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1. Uvod

Tématem prace je SPEM 2.0, konkrétné jeho Uvod a ucel, ktery je obsazen v na siti zdarma
dostupném dokumentu Software & Systems Process Engineering Metamodel Specification (SPEM)
Version 2.0, a to presné v kapitolach 6.2 a 6.3, jehoz posledni uvolnéna modifikace pochazi z dubna
roku 2008.

Myslenka tohoto dokumentu vsak od prostého predstaveni vsem jiz dostupné specifikace znaéné
abstrahuje. Samoziejmé je zde pfitomné strucné predstaveni Uvodu do SPEM 2.0 a ucelu, kterého se
snazi dosahnout. Ale zaroven je podstatna ¢ast prace tvorena predstavenim klicovych komponent a
element(l, které SPEM 2.0 nové pfinasi, ukazano jejich mozné vyuZiti a misto, jaké zaujimaji pfi
vytvareni novych procest, ¢i modifikaci téch stavajicich. Je zdlraznéno, kde se dnes Ize se SPEM 2.0
vsude setkat, v jakych podobach a pomoci jakych nastrojll je prezentovan a vyuzivan.

Celé teSeni uzplsobené pro modelovani je feSeno v CASE nastroji, ktery v tuto chvili stéle jako jediny
oficidlné nabizi podporu pro SPEM 2.0, vzhledem k vnitfnim kontraktlm mezi standardizacni
organizaci Online Management Group a jeho poskytovatelem, jehoz jménem je Enterprise Architect.

Pravé pomoci Enterprise Architect jsou v pfislusnych kapitoldch prace predstaveny ty zakladni
komponenty aktualizované SPEM 2.0, véetné nékterych diagram(, které je moziné pomoci notace
vytvorit.

1.1.Vymezeni cilii prace a zpiisob jejich naplnéni
JelikoZ se prace od plvodné velmi obecné vztyceného tématu vymezuje vlastnim smérem a vénuje se
konkrétni aplikaci SPEM 2.0, zaroven stdle vztazené prevaziné ke snaze tento metamodel, véetné jeho
notace, predstavit tak, jak je v soucasnosti vyuzivan, je nutné vymezit nékolik cild, k jejichz naplnéni
bude sméfovat.

Tim prvnim cilem je pouze obecné predstavit cil a U¢el samotného SPEM 2.0, identifikovat prostredi,
kde je s nim mozné pfijit do kontaktu a urcit jeho pozici mezi sou¢asnymi technikami pro modelovani
a mapovani procesu. Tento cil bude naplnén skrze resersi dostupnych materiali vénujicich se SPEM
2.0, vytyCenim téch nejzasadnéjsich aspektl jeho Ucelu a cild a zaroven dohledanim nastrojl, které
metamodel SPEM 2.0 podporuji.

Dale je zadano dosahnout patficné formy zastoupeni notace SPEM 2.0 jiz v konkrétnim CASE nastroji,
ktery je schopny s ni pracovat a vytvaret tak modely znazornujici fungovani podniku, ¢i procesu, které
uvnitf néj probihaji. U konkrétniho nastroje se jednoduse provéfi integrace SPEM 2.0 do jeho
prostiedi, ndvaznost na jeho funkcionalitu a forma, s jakou je tato vyuZita. Vystupem bude poté jasny
prehled, jak zminénou funkcionalitu v nastroji vyuzit.

Poslednim cilem je pak nastinit vyuZiti novych prvkl a vlastné celého samotného SPEM 2.0, které
bude prezentovdno na nékolika konkrétnich diagramech. Ctenaf tak bude moci identifikovat patfiéni
rozdil oproti jinym notacim v zavislosti na podobné SPEM 2.0, nalézt nékteré spolecné prvky a
soucasné také ty, které mezi sebou znacné koresponduji, nebo se Uplné lisi. Naplnéni cile bude
dosazeno prezentaci téchto diagram a vyzdvizenim jejich specifickych prvka.



1.2.ReSerse literatury a materialt
Pfed samotnym naplfiovanim cild musela byt provedena na jejich zakladé reserse zdroju, ze kterych
je mozné data a informace o SPEM 2.0 Cerpat. Prakticky veskeré dostupné podklady se nachazeji na
webovych strankach www.omg.org [0]. To je logické, jelikoz organizace OMG cely SPEM 2.0
zastreSuje a md na starost jeho Udrzbu a rozvoj, véetné jasné definice vSech jeho ¢3sti.

Dalsim vyznamnym zdrojem informaci byly poté webové stranky spolecnosti Sparx Systems, ktera je
poskytovatelem produktu Enterprise Architect, a to z dlivodu, Ze ma navazanou Uzkou spolupraci
s organizaci OMG a spolecné integruji prvky notace SPEM 2.0 do tohoto CASE nastroje.

Dalsi zdroje a prameny, jako akademické prdce ¢i pripadové studie vyuZziti SPEM 2.0 se vyskytuji
pouze znacné sporadicky a i tak neobsahuji hodnotné a pfinosné informace, na zdkladé kterych by
bylo mozné stavét v ramci této prace. Nékteré zminky se vyskytuji ve vztahu k implementaci TOGAF a
také ke specifikaci rozsireni metodiky RUP. Proto klicovym pramenem zUstava oficialni specifikace
nabizena OMG a dokumentace k CASE nastroji Enterprise Architect.



2. SPEM 2.0

SPEM 2.0 predstavuje podle [1] ,procesni metamodel a zaroven ramec, ktery poskytuje potfebné
nastroje pro modelovani, dokumentaci, prezentaci, sdileni a schvalovani vyvojovych metod a
procest.” Pod jeho zkratkou se skryva souslovi Software & System Process Engineering Meta-Model
2.0, které ve svém vyznamu tyto vlastnosti obsahuje. Ze své predchozi implementace se vyvinul na
zakladé soubéZného vyvoje standardu notace UML 2.0 a po jejim zavedeni byl pfedstaven v dubnu
roku 2008 [1]. Je zastfeSovan standardizacni organizaci Online Management Group (OMG), ktera ho
rozviji a ddva volné k dispozici jeho aktudlni podobu skrze své webové stranky.

2.1.Cil SPEM 2.0
Cilem samotného SPEM 2.0 je potom ,,poskytnout dopliujici informacni struktury, které jsou potfeba
pfi procesnim modelovani v UML 2.0 nebo BPNM/BPDM* [2]. Zaroven umoznit jasné a srozumitelné
prezentovani informaci.

V ramci spolecnosti zabyvajicich se vyvojem softwarovych produktl koluje mnoho zkusenosti a
rGznych postupl, jak efektivnhé novy software vytvaret. Kolem vyvojovych tyml se totiZz toci
nepreberné mnoizstvi informaci, a zdaleka to nejsou pouze ty tykajici se specifickych pristupt k vyvoji,
pouzitych technologiich a rlznych vyvojovych nastroji a prostredi. Tito lidé si také potrebuji
organizovat svou praci tak, aby korespondovala s modernimi ¢i témi léty provérenymi pristupy a tim
padem byla rychla, opakujici se postupy bylo mozné dobfe popsat, optimalizovat, ptipadné dokonce
automatizovat, a kvalita vysledku zaroven zUstal stale na vysoké drovni.

Komplikace mohou ovSem nastat napf. ve chvili, kdy jsou vyvojafi nuceni sami ziskdvat klicové
informace potiebné pro jejich ¢&innost. Clenové tymu nutné nemusi mit pfistup k totoZznym
informacim, kdyzZ je potfrebuji. Jako ukazku by bylo mozné uvést dva rlizné vyvojare, kde kazdy Cerpa
zdanlivé tu samou verzi informaci z nékolika rGznych zdrojli. Nebo je obtizné integrovat obsah
vytvorfeny v rizny ¢as na rlznych mistech do jednoho celku, kde kazda z jeho c¢asti ma vzajemné
rozdilnou podobu. Pripadné je po kazdém pozadovéno, aby definoval zvyklosti a firemni kulturu pro
konkrétni spolecnost, fidil se a postupoval podle zabéhlych postuptl a pozadavki.

Existuje moZnost pracovat se SPEM 2.0 ve specidlnim editoru. Ten se nazyva Eclipse Process
Framework Composer (EPFC). Jedna se o formu rozsiteni nastroje Eclipse. UmozZnuje v prehledné
stromové strukture definovat obsah metody procesu a jeho instanci poté opakované pouZit
v odliSnych castech podfizenych procesll. Celé takto zmapované procesy lze samoziejmé jesté
dodatecné separatné vylepSit pomoci vybéru konkrétni aktivity v jejich hierarchii a pfidani
doplnujicich informaci k instanci metody, kterou je tvorena. Jinymi slovy tak Ize jednou definovany
obsah metody pouZzit nékolikrat v riznych strukturach procesu.

Se SPEM 2.0 se lze jesté setkat pti vytvareni modell pomoci mezinarodné uzndvaného ramce pro
fizeni tvorby podnikové architektury TOGAF [3]. JiZ dfive bylo mozZné vyuZit skrze nastroj EPFC prvky
ranéjsi verze metamodelu SPEM, konkrétné 1.1. Dnes je mozZné stavét na aktualné dostupném SPEM
2.0.

2.2.U¢el SPEM 2.0 a jeho zarazeni
Hlavni ucelem existence SPEM 2.0 je dosahnout vyssi efektivity pfi vytvareni procesnich modeld, dale
pak podpofit proces Uprav stavajicich modelll pfi zachovani jejich konzistence a zarovern umoznit
tvorbu novych metodik spojenych s vyvojem software.



Pro hrubou pfedstavu a o umisténi SPEM 2.0 mezi existujici metodiky a procesy, které tyto obsahuji
¢i definuji, se lze ndzorné na obrazku Obr01 — Umisténi SPEM 2.0 jako metamodelu podivat, kam Ize
zaradit metamodel do architektury mapovani softwarového procesu.

MOF

]
S P E M metamodel level

/ 1 N
RUP |[SCRUM|| XP |m=
!

Taylored Process

metametamodel level

0Obr01 — Umisténi SPEM 2.0 jako metamodelu, [4]

2.3.Kde se lze se SPEM 2.0 setkat
SPEM 2.0 poskytuje standardizované postupy opakovatelné pouzZitelnych metod, podporujicich
systematicky vyvoj, spravu a rozvoj budovani procesd, jejichz obsahem je, jak definovat nové metody
a postupy vznikajici béhem projektd a tyto ustanovit.

Na SPEM 2.0 rozhodné narazi tvlrci metodik a projektovi manaZzefti, pro které je primarné urcen.
Prinasi jim vyhodu standardizovaného pfistupu k navrhu novych nebo Upravé stavajicich procesdq,
ktery rozSifuje stavajici pfistupy a pfidava k nim nové komponenty. Na druhé strané s pouZzitim SPEM
2.0 vznikd nevyhoda komplikace stavajiciho stavu a jeho roztfisténi u velkych projektd, které reaguji
na zmény tézkopadné a jakykoli rychly pokus o inovaci zabéhlych metodologii hrozi rizikem a
zpUsobenim komplikaci. Ale jsou to pravé tyto oblasti, kde se lze se SPEM 2.0 setkat, vétSinou
v néjaké formé integrace do nastroje uréenho praveé pro tvirce metodik ¢i projektové manazery.

Napft. pro jiz zabéhlou metodiku RUP ptinasi SPEM 2.0 urcité zmény spocivajici v pozménéni prace
s nékterymi komponentami [5]. Ty se projevuji v jejich novych Upravach. Procesni komponenty byly
prejmenovany na balicek metod. A to z dlivodu standardizace vedouci k tomu, Ze se vSude na svété
bude pfristupovat k praci s komponentami tykajicimi se metod stejnym zplsobem.

Se SPEM 2.0 se Ize setkat také v ramci frameworku Ecplikse Process Framework (EPF). Jedna se o
open source projekt, ktery si klade za cil poskytnout uceleny ramec pro softwarové orientované
procesni inZenyrstvi, tedy ukazat, jak definovat postupy, spravu rlznych knihoven, spravu nastavené
a formu uvadéni novych procesli do chodu. Tyto pfistupy poté umoznit aplikovat na celou fadu



vyvojovych a fidicich procesl, at jiz se jednd o agilni nebo inkrementalni vyvoj na rdznych
platformach a aplikacich. Celé schéma stavi na zdkladech drivéjsiho SPEM 1.1 a EPF cili na kompletni
podporu aktudlniho SPEM 2.0.

Na to navazuje nastroj zvany Eclipse Process Framework Composer [6]. Ten umoznuje vzit predem
priraveny zdkladni obsah a strukturovat ho do jednoho specifického celku za ouziti pfeddefinovaného
schématu, které se vyvinulo pravé ze SPEM 1.1 a odkazovalo se svym pfistupem na UMA, o kterém je
fe¢ v navazujicich kapitolach, kde je i ukazano, jak se dulleZité casti UMA promitly do soucasné
podoby SPEM 2.0. EPFC vsak neni jediny ndstroj, kde se lze se SPEM 2.0 setkat.



3. Moznosti SPEM 2.0 v CASE nastroji

Existuje integrace specifikace SPEM 2.0 do CASE nastroj(, oficidlné konkrétné pouze do jednoho z na
trhu dostupnych, a to Enterprise Architect.

3.1.Dostupnost SPEM 2.0 v Enterprise Architect
Prvky notace SPEM 2.0 jsou dostupné v nastroje Enterprise Architect okamzité po jeho instalaci.
UzZivatel tedy nemusi feSit Zadnou licenci a nastaveni. VSe se pfipraveno rovnou pfi pofizeni
produktu. V soucasné dobé integraci notace SPEM 2.0 obsahuji vSechny varianty balick( nastroje, az
s omezenim na verzi Lite, ve které neni mozné modely vytvaret, ale pouze prohliZet.

Integrace je feSena pres rozsireni MDG Technologies, které umoznuje do Enterprise Architect formou
jakychsi modulll ve formé standardizovaného XML sheetu vkladat podporu dalsi funkcionality.
Nastroj byl pro tuto mozinost rozsifeni uz z pocatku navrien, takie integrace je konzistentni,
umoznuje cely modul SPEM 2.0 v pfipadé potfeby uUplné vypnout a opét zapnout a prace s jeho
notaci je prakticky stejnd, jako v kterékoli jiné.

3.2.Pristup k funkcim SPEM 2.0
K prvkm SPEM 2.0 se v Enterprise Architect dostaneme skrze nabidku vytvoreni nového diagramu,
kde zvolime polozku SPEM 2.0 diagram. Pfi volbé jednotlivych komponent diagramu se nam potom
v nabidne rovnou zobrazuji konkrétni elementy pro SPEM 2.0 vlastni. Pro pouZziti téchto element( je
pak staci pfetahnout mysi na pracovni plochu ¢i jednim kliknutim vybrat a tim druhym poté na plochu
vloZit. Jaké vSechny prvky miiZze uZivatel volit je vidét na obrazku Obr02 — Menu SPEM 2.0 v Enterprise
Architect ¢. 1 a na obrdzku Obr03 — Menu SPEM 2.0 v Enterprise Architect ¢. 2.
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3.3.Vyznamné prvky notace SPEM 2.0
Ke specifikaci SPEM 2.0 se vaze taktéz tzv. Unified Method Architecture (UMA). UMA je architektura
slouzici k vytvoreni, specifikaci a ukladani metadat metod a procest. Jasné oddéluje definici obsahu
metody od jeji pfimé aplikace. Dosahuje toho tak, Ze definuje opakovatelné pouZitelny obsah metody
formou obecnych popist a stejné tak i dokumentuje i vSechny pro konkrétni projekt specifické
procesy. Ve vysledku je dulezité, Ze prinasi formu jazyka pro popis obsahu metod a procesu.

To je velmi podstatné, protoZe samotna metoda poskytuje jednak popis toho co délat a pak také jak a
kdy to délat. VZidy ma urceny konec a zacatek a diky tomu Ize urcit, kdy a jak ji aplikovat. Metoda ve
vétsim méfitku, ¢i rovnou soubor takovych metod, je moZné pfirovnat k nécemu, jako je metodika,
napr. RUP. Sklada se z obsahu samotné metody a z urcitych procesu.

Hrubé nastinéni toho, co je to obsah metody a co procesy. Obsahem metody je tedy popis toho jak
co délat, ktery mliZze byt opakované pouzit jako zadkladni stavebni kdamen. Metoda obsahuje popisy
ukold, roli, produktl ¢innosti, postupt a dalSich aspekt(, které maji vliv na dokonceni prace. Procesy
jsou poté definice toho, v jakém poradi jsou urcité Cinnosti provddény. Budou se lisit v zavislosti na
typu projektd, jeho velikosti a dalSich atributech.

Kazda notace ma pro grafické znazornéni procesl vytvoreny néjaké ji vlastni elementy. Ve SPEM
2.0 jsou oproti prfedchozim verzim definovany nékteré nové UMA elementy, které popisuji statické
prvky procesl. Zde jsou predstaveny pro modelovani a definici ty nejzasadnéjsi z nich.



3.3.1. Role

Obr04 — Role, zdroj: [4]

Role je definovana jako soubor souvisejicich dovednosti, kompetenci a odpovédnosti. Lidé nebo
nastroje obsaZzené v rolich plni Ukoly a produkuji vystupy. U nékterych ukold, jsou ti nachazejici se
v rolich jsou automaticky zodpovédni za spravné jejich spravné provedeni. U téch ostatnich ukold,
kterych se role Gcastni, jde jednoduse o to, aby plnila, co se od ni ocekava.

3.3.2. Artefakt

Obr05 — Artefakt, zdroj: [4]

Artefakty jsou hmatatelné a mohou byt soucasti dalsich artefaktd. Napfr. plan vyvoje software, ktery
obsahuje seznam mimo jiné seznam rizik. Spadaji pod pracovni produkty, které jsou tvoreny,
spotfebovavany nebo ménény, jak jsou provadény ukoly, kterych se tykaji. Za jeden produkt je vidy
zodpovédna jen jedna predem definovana role.

3.3.3. Ukol

Obr06 — Ukol, zdroj: [4]

Ukol je akce provadéna rolemi, spojenad s jistymi vstupy a vystupy, a je soudasti cesty k dosaZeni cile.
Priklad takového cile mGze byt napf. naplnéni vize. Ukol popisuje praci, kterd pro to musi byt
dokoncena a vétsinou i soubor krok(, které se musi provést. Obvykle trva v rozmezi od nékolika
hodin az po nékolik dni a ma soucasné vliv pouze na omezeny pocet vstupl a vystupa. JelikoZ jsou
ukoly relativné podrobné, jsou ¢asto opakovany v iteracich a ¢asto maji samy o sobé pfilis a maly
obsah, aby z nich bylo okamzité mozZné planovat velké cile.
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3.3.4. Voditko

TrrTrY

Obr07 — Role, zdroj: [4]

Voditko dopliiuje vice detaill k uréitému elementu v konkrétni situaci. Typ voditka urcuje obsah
elementu. Neexistuje Zadny limit, ktery by omezoval mnoiZstvi voditek, kterd lze k elementiim
pfifadit. Také je mozné klidné sloucit vzajemné nékolik jednotlivych instanci voditek mezi sebou.
Vétsinou jsou uZiteCna pro nové uZivatele, ktefi potiebuji k dokonceni jim svéfenych ukoll vice

asistence.

3.3.5. CheckKlist

Obr08 — Role, zdroj: [4]

Checklist umoznuje specifikovat mnozZinu udajd, které mohou byt vyuZity ke kontrole dokonceni
aktivit, ale stejné tak ho lze vyuzit pro vstupy a vystupy. Jedna se o formu voditka, ktera se pouZiva

zvlasté pro revizi a kontrolu stavu.

3.3.6. Radce

Obr09 — Role, zdroj: [4]

Radce poskytuje technické a konceptualni detaily uZivateli, ktery si neni jisty, jak aplikovat nastroje

v situaci uvedené v procesu.

3.3.7. Zvazeni odhadu

12

Obr10 — Role, zdroj: [4]

Kazdé zvdaieni odhadu poskytuje dalsi informace o konkrétni métici technice. Nabizi vzorové situace,
ve kterych miZe byt technika pouZita. Tento element obvykle odkazuje na dalsi prvky, které vyZaduji
odhad ceny, planu, ¢i potreby lidskych zdroju.

Vyskytuji se nové také nékteré procesni elementy. Tyto procesni elementy pomahaji organizovat
obsahové elementy do aktivit a cykld a formuji obsah do sekvenéni struktury. Pomahaji tim
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odpovédét na otazku, kdy se ktery obsahovy element vyskytne, zda bude soucdsti néjaké sekvence,
nebo se vyuzije samostatné.

Vyhodou takto oddélenych procesnich elementl od téch obsahovych je to, Ze proceni inZenyfi
mohou sestavovat procesy zjiz existujicich obsahovych elementd v navaznosti na potreby
konkrétniho projektu.

M

Obsah metod je zabaleny do aktivit, které v sobé seskupuji uréitou ¢innost. V porovnani oproti tkolu,
aktivity jsou nejsou povaZovany za obsah metod, jelikoZ jsou elementem rozdéleni jednotlivych
¢innosti. Aktivity v sobé mohou obsahovat dalsi vloZené aktivity.

3.3.8. Aktivity

-
(2 l—n-
.

Obr11 — Role, zdroj: [4]

3.3.9. Milnik

~h

Milniky jsou body jistého rozhodnuti. Mohou nasledovat, urcity vzor, fazi nebo iteraci, aby ovéfili

Obr12 — Role, zdroj: [4]

pldnované naplnéni urcité skutecnosti. Milniky jsou €asto spojovdny s metrikami, které porovnavaji
plGvodni plan se sou¢asnym stavem situace.

12



4. Ukazka modeli vytvorenych dle SPEM 2.0 v Enterprise Architect

Na obrazku Obr02 — Pouziti SPEM 2.0 C. 1 je zobrazen diagram v notaci UML 2 vyuZzivajici prvky SPEM
2.0, konkrétné podobu stereotypu tfid. V jeho stfedu je pfitomny néjaky zadany ukol, jehoZ soucasti
jsou urcité artefakty, které se do néj zapojuji formou vstupud a vystupt, a dvé definované role, které
ukol vykonavaiji.

() Q)
p o= .", {
e At
System Analyst / Designer
«performs, addmnat»'“-‘. _,-ipefforms, primary»

X / «work product definition»
T = D i > [3) Use Case Realzation

«optional, nputs e
Analysis Model / 99 «optional, output»

Use Case Analysis \\

[——%__—%mandatory, input» i
— «mandatory, output»

e —

Analysis Model

Obr13 — PouZiti SPEM 2.0 ¢. 1, zdroj: [4]

Pomoci SPEM 2.0 Ize také modelovat diagramy aktivit. V takovém diagramu aktivit je poté mozné
zobrazit napft. definici poZadavk( vlastnika produktu, procesni roli, ktera se k definici vztahuje a tfeba
i nékolik produkt(, které do procesu vstupuji. V ptipadé diagramu zobrazeného na obrazku Obri4 —
PouZiti SPEM 2.0 ¢. 2 jsou produkty mnozinou vstupl a vystup( jistych parametrd aktivity. V tomto
konkrétnim pripadé aktivita vyuZivd Enterprise Architect, stav soucasného systému k vytvoreni
produktu uZivatelskych pozadavkd.

13



Flardered}

Erterprisefrchitecture
whctivityP arameters

A whetivibyP arameters * fardered}

wprerformm

Aszassment of

Define Ovwmer 0.1
Currernt System

System Requiremernts
Architect

whctivityP arametars

® lordered}

Ohwrier
Requirements

Obr14 — Pouziti SPEM 2.0 C. 2, zdroj: [8]

Je moiné modelovat dil¢i vyvojové procesy, které jsou poté oporou pro modelovani podnikovych
procesi a postupl budovani software, pomoci SPEM 2.0 diagraml, a také Sirokou S$kalu
specializovanych prvkd a konektord na dalsi elementy uvedené v Enterprise Architect a dostupné ve

SPEM menu nastroja.
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Na podobu SPEM2.0 elementli ma vliv to, jakym zplsobem jsou v diagramu reprezentovany. Existuji

Obr15 — Pouziti SPEM 2.0 C. 3, zdroj: [8]

dva rlzné zplsoby zobrazeni. Tim prvnim je podoba ikony, kde tvar ikony poté vypovida o jejim
vyznamu. Druhou moZnosti je textova reprezentace ohrani¢ena urcitym balickem ¢i polem, které ma
ve svém hornim pravém rohu grafickou znacku, kterd symbolizuje, o ktery element se jedna. Na
obrdzku Obrl5 — PouZiti SPEM 2.0 ¢. 3 se jednd pro ilustraci o stfedovy obdélnik s nazvem

SPEM_TaskDefinition. Mezi témito zplsoby zobrazeni elementu je mozné pohodIné volit v prostiedi

CASE nastroje skrze menu.
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5. Zavér

Prace si brala za cil priblizit, co je to SPEM 2.0, jaky je zhruba jeho cil a Ucel, ale hlavné, jak vypada
dnes jeho konkrétni implementace v nastrojich, které slouZi tvlrcim metodik a projektovym
manaZerdm, ¢i uZivateldm, ktefi se podileji na vyvoji software ¢i na definici proces mapuijicich tento
VYVOj.

V prvni ¢asti prace je urcen cil SPEM 2.0 a kde se Ize s timto metamodelem setkat v praxi, kde se dnes
skute¢né vyuziva. Cil tak byl naplnén a z vytipovanych vyskytu SPEM 2.0 bylo poté na konkrétnim
nastroji Enterprise Architect ukdzano, jak Ize funkcionalitu a moZnosti, které SPEM 2.0 poskytuje,
nejprve zhodnotit a rozlisit od komponent obsazenych v jinych specifikacich, a poté i naznaceno jejich
konkrétni vyuZziti na typovych diagramech. Timto byly zohlednény i dalsi dva cile prace.

Problémy prace nastaly pfi dohledavani vétsiho mnozZstvi relevantnich informaci, které z dlivodu ne
pfilis hojného vyuziti SPEM 2.0 jednoduse nejsou k dispozici. Bez komplikaci Ize ale vychazet z volné
dostupné oficialni dokumentace.

Prace se po Uvodnim vymezeni zaobird pouze Uzkou ¢asti tématu v podobé analyzy a vyuzZiti novych
SPEM 2.0 elementl pfi modelovani, coz dava dobrou pfileZitost k jejimu pfipadnému budoucimu
rozsifeni, napf. pfipadovou studii vyuZivajici SPEM 2.0 pti konkrétnim skute¢ném projektu.

Vyuzitelnost SPEM 2.0 osobné hodnotim neutralné, jelikoz velmi zaleZi na povaze projektu a jeho
velikosti, kde by mél byt nasazen. U jiz delsi dobu existujicich projekt( vétsi velikosti se mi poufziti jevi
komplikované. U nové vznikajicich projektd mensi velikosti naopak neni zadny kriticky divod, proc¢
SPEM 2.0 nevyuZit.
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