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1. Uvod

Tato prace pojednava o discipliné Test medodiky RUP (Ration Unified Process). Téma
jsem m¢l jesté s Bc. Antoninem Kucerou, ktery se zaméfil a detailné popsal jednotlivé role a
s nimi spojené povinnosti. Cerpal pfevazné ze zdroje [5]. Proto byla ma prace zaméfena vice

na praktické piiblizeni discipliny.

V prvni ¢asti bude disciplina zatfazena do projektu, neboli jakymi fdzemi prochazi.
Nasledovat bude stru¢ny navod (postup), jak danou disciplinu aplikovat. Spole¢né s aplikaci
discipliny budou pfedstaveny jednotlivé role, jejich povinnosti a pravomoce. V praci se také
doctete jaké artefakty (véetné jejich funkcei) jsou pouzivany a stru¢ny piehled nastroji, které

by mély slouzit k vytvareni nékterych artefaktt ¢i jinému ulehceni prace.

Protoze vim, ze je dost obtizné si piedstavit jak disciplina funguje, napsal jsem na konci
prace presny postup, jak vytvofit testovaci ptipad z pfipadu uziti. Vlastné prakticka ukéazka,

jak ma redlné takovy proces tvorby testll vypadat.

2. Testovani v RUP

,Cilem testovani je vytvofit a provést soubor testll pro ovéreni funkénosti komponent
systému a jejich spravné integrace.* Na toto vétné spojeni jsem narazil na [4]. Nevim, jestli to
patii mezi definice testovani, rozhodné to ale stru¢né a jasné vystihuje cil testovani. Testovani

v RUP prochazi vSemi fazi Zivotniho cyklu viz Obrazek 1.
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Obrizek 1: Zivotni cyklus projektu [2]

Na spodni ose obrazku 1 je vynesen Cas, respektive plynuti ¢asu celého projektu. V horni
Casti je obrazek rozdélen do 4 casti Zahdjeni (Inception), Rozpracovani (Elaboration),
Konstrukce (Construction) a Predani (Transition). Na vodorovné ose jsou pak jednotlivé
discipliny metodiky RUP. Jak mUZeme vidét, testovani prochdzi vSemi fazemi, jak jsem jiz

zminoval a krom¢ faze Zahajeni prakticky ve vSech fazich stejné.

3. Postup pri testovani

Jedna se o stru¢ny nastin postupu, jak bylo zminéno v avodu [2].
Krok 1:

Nejdfive je uréeno co a pro¢ bude testovano neboli cil a oblast testovani a zarovei se urci
vystupni kritéria, kterych by mélo byt dosazeno (chceme od systému néjakou funkénost, takze
si nadefinujeme jakou a nasledn¢ zkontrolujeme, ze systém opravdu délé, co chceme). Tento

krok se snazi zodpovédét otazku ,,CO a PROC testovat?“
Krok 2:

Po urceni cilli a oblasti testovani nasleduje stanoveni zplsobu testll. Tedy jaké konkrétni
testy se maji provést, aby byly splnény cile testovani, a jaka je pro n€ pozadovana konfigurace

testovaného systému. Tento krok se snazi zodpovédét otazku ,, JAK otestovat stanovené cile?



Krok 3:

V kroku 3 dochazi k samotnému vytvaieni testi. Po tomto kroku by mély byt piipraveny
testy véetné testovacich dat. VSechny testy by mély byt spojovany do logickych celki (aby
mohlo dochazet k jejich vyhodnocovani) a =zaroven by mély pokryt celou oblast

nadefinovanou v kroku 1.
Krok 4:

Tento krok obsahuje jak ptipravu, tak i ,,provedeni testii. Provedeni je zde mysleno tak,
ze se testy aplikuji, ale jesté nejsou spustény. V tomto kroku dochazi k ovéteni, ze systém je
vhodny pro testy, respektive je nainstalovan, spustén a ,,funkéni“. Rika se tomu Smoke testy

(viz kap 3 Typy test).
Krok 5:

Samotné provedeni testl. Zda se, Zze v tomto kroku dochdzi ke spusténi jednoho tlacitka,
jelikoz je vSe pripraveno z kroku 4, ale zase tak jednoduché to neni. Zde se provadi
konfigurace systému dle vstupnich pozadavki (pro rizné testy se systém chova rizné, proto
je potieba na rizné testy systém rizné piipravit) daného testu a spousti se test. V ptipadé
rozdilu mezi skutecnymi a ocekavanymi vysledky z jednotlivych testl se poZadovanym

formatem dané rozdily zaznamenaji a nahlasi.
Krok 6:

Na zé&vér je provedena analyza vysledki testi. Nalezené rozdily jsou v podobé Zadosti o
zménu predany k dalSi analyze. Vystupem testi je Test report (artefakt), ktery podava

informace o rozsahu provedenych testl a jejich vysledki.

4. Testerské role

V RUP se vyskytuji 4 testerské role [3]:
ManaZer testovani (Test Manager)

Jako kazdy manazer zastfeSuje praci cel¢ho tymu. Jeho ukolem je fidit proces testovani a

fesit problémy, které nastanou. Zodpovida za planovani veSkerych zdroju a kvalitu celého



testovani (vystupuje jako tzv. advokat kvality). V postupu viz kapitola 3, vystupuje v kroku 1
ab6.

Test analytik (Test Analytik)

Test analytik ma tyto ukoly: identifikace a popsani potiebnych testli, sledovani pribéhu
procesu testovani, hodnoceni dosazené urovné kvality zjisténé béhem testovani a zodpovida
za vhodnou volbu reprezentace vysledku testovani. V postupu viz kapitola 3, vystupuje
v kroku 2.

Navrhar testii (Test Designer)

Névrhat testli zodpovida za definici pfistupu k testovani a s tim 1 spojenou realizaci.
V ramci toho musi identifikovat vhodné postupy a nastroje véetné doporuceni pro provadéni
testti a odhadu zdrojové narocnosti testovani. V postupu viz kapitola 3, vystupuje v kroku 3 a
4.

Tester (Tester)

Na roli testera uz nezbylo nic jiného nez provadéni samotnych testd. Tester zodpovida za
spravné provedeni testli a zaznamenani prib¢hu a zavéru (pokud testy neprosly, zaznamenani
rozdilt do pfedpiipravenych formulait atp.). V postupu viz kapitola 3, vystupuje v kroku 4 a
5.
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Obrazek 2: Ukazka roli, jejich ikoli a komunikace mezi sebou [4]

Na obrazku 2 mtuzeme vidét v grafické podobé komunikaci, pravomoce a zodpovédnosti
jednotlivych roli. Pomoci Sipek je pak nastinéno, jakym zplsobem mezi sebou komunikuji a
mezi Sipkami jsou pétitthelniky, které jsou oznacuji ¢innosti, C0Z je stru¢né popsano Vv kapitole

3.

5. Typy testi

MozZna se vétsin€ zda, Ze disciplina Test v metodice RUP zahrnuje veskeré testovani.
Pteci jen mit tym o nckolika lidech pouze na testovani je velmi ndkladné. VSichni dobfe vime,
ze ve vetsiné piipadu si testuje kazdy vyvojar sam. To disciplina Test samoziejmé d¢la také.
V discipliné Test se nejedna o testy jednotkové (vyvojari provadéji dle potieby) a integracni
(které maji samoziejmé na starosti jiZz zminéni vyvojafi). Testersky tym v RUP se zabyva

testy systémovymi a akceptacnimi [3].



Systémové testy by mély probéhnout nékolikrat béhem iterace, aby se otestovalo, ze
systém déla opravdu to, co chceme a co nejdiive se tak mohlo zamezit pfipadnym chybam ¢i

nesrovnalostem s pozadavky.

Akceptacni testy se tykaji zavéreéné faze projektu, kdy je produkt hotov a dochazi k jeho

predani zakaznikovi. Testujeme, zda je vSe, co jsme chtéli funkéni, spravné a nic nechybi.
V metodice RUP se mluvi o 2 typech testi [3]:

5.1 Smoke testy

Smoke test se vyuziva ve chvili, kdy je dokoncen vyvoj aplikace a lze ji spustit. Jedna se
o kratky test slouzici krychlému ovéteni, Ze jsou vSechny ¢asti implementovany,
nainstalovany a spustény. Zabyva se pouze hlavni funkcionalitou aplikace. D4 se fici, Ze je to

takova priprava k dal$imu testovani. Smoke testy byvaji vétSinou automatizovany.

5.2 Beta testy

Beta testovani nastavéa pti dokonceni aplikace jesté predtim, nez se aplikace nasadi na
ostry provoz. Aplikaci testuji uzivatel¢ a dale se testuje zatéz (simulace velkého poctu
uzivatelll = automatické generovani velkého mnozstvi vstupnich dat do aplikace - pokud je to
mozné). Pokud se naskytnou chyby v této fazi, tak se aplikace jesté upravi pred uplnym

nasazenim (odstranéni zbylych chyb).

6. Artefakty
Nez ptistoupime k samotnému piikladu generace testovacich ptipadld z ptipadt uziti,
artefakt neptfekladany). Na konci popisu kazdého artefaktu (mimo pér vyjimek) je v zdvorce

uvedena role, ktera zodpovida za dany artefakt [5].

Test Case
Tento artefakt definuje sadu testovacich vstupti, podminek a ocekavanych vysledku

jednotlivych ptipadi uziti. (test analyst).

Test Data
Tento artefakt definuje soubor testovacich vstupi a ocekavanych vysledku, které jsou

vyuzivany béhem provadéni testu (test analyst).

Test Design



Tento artefakt popisuje strukturu testovacich prvka a realizaci testovacich piipada (test

designer).

Test Environment Configuration
Tento artefakt specifikuje usporadani hardware, software a souvisejici nastaveni

prostiedi, které jsou nutné k tomu, aby se mohli provadét testy (test designer).

Test Evaluation Summary

Tento artefakt obsahuje pichled vysledku testu (test manager)

Test Log
Tento artefakt obsahuje tadky vystupu zachycené béhem provedeni jednoho nebo vice
jedine¢nych testd (tester).

Test Plan
Tento artefakt definuje cile a zaméry testovani v ramci jedné iterace (nebo projektu) (test

manager).

Test Results
Tento artefakt shrnuje analyzu jednoho nebo vice Test logl a pozadavki na zmény, které

poskytuji pomérné podrobné posouzeni kvality jednotlivych polozek cile testu (test analyst).

Test Script

Tento artefakt nam popisuje krok po kroku jakym zptisobem realizovat testy (tester).

Test Strategy
Tento artefakt urCuje strategicky plan, jakym bude proveden test jednoho nebo vice

aspektu cilového systému (test designer).

Test Suite
Tento artefakt definuje kolekci souvisejicich testi (test designer).

Test-Ideas List
Tento  artefakt obsahuje  vycet myslenek  (ne  detailn¢  zpracovanych), které

identifikuji potencialné uzitecné testy (test analyst).

Dalsi artefakty: Workload Analysis Model, Test Automation Architecture, Test Interface
Specification



Troufam si tvrdit, Ze neni nutné, aby vySe zminéné artefakty byly vSechny, nckteré
mohou byt slouceny nebo vynechany. To mize byt zavislé na velikosti a potfebach projektu.
Pro spravnou tvorbu artefaktli a realizaci discipliny Test v metodice RUP existuje

spoustu nastroju.

7. Prehled zakladnich nastroji
Rational ClearCase
Rational ClearQuest
Rational PurifyPlus
Rational Unified Process
Rational Robot
Rational TestFactory
Rational TestManager
Rational Test RealTime
Tyto nastroje jsou uvedeny na oficidlnich strankach firmy IBM [5], kde jsou I popsany.
Dalsi nastroje muzete dohledat ve zdroji [3], kde se nachazi vice nastroju se strué¢nym

popisem (nalezme tam i stejné nastroje jako na strankach IBM).

8. Priklad generovani test cases z use cases

Testovaci pifipady a scénafe jsou v metodice RUP odvozené od ptipadl uZziti systému.
Takovy model slouzi k zachyceni pozadavkl na systém a je odsouhlasen zakaznikem. Dalsi
informace o tvorbé pripadd uziti by se mélo vyskytovat v discipliné Pazadavky
(Requirements) popiipadé Analyza a navrh (Analysis and Design). Zdroje pro kapitolu 8 jsem

Cerpal z [1].

8.1 Uvod do pripadi uZiti
Ptipady uziti jsou zalozeny na Unified Modeling Language (UML) a mtizou byt
vizualn€ reprezentovany v use-case diagramech. Obrazek 3 ukazuje use-case

diagram znazornujici pozadavky na systém registrace kurst univerzity.
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Obrazek 3: Diagram pripadu uZiti systému registrace kurzii [1]

Ovaly reprezentuji ptipady uZiti a postavicky predstavuji aktéry, kterymi mohou byt bud’
lidé, nebo jiné systémy. Cary se Sipkami predstavuji komunikaci mezi aktéry a piipady uziti.
Jak je vidét na obrazku 1. Kazdy piipad uziti pfedstavuje zna¢nou ¢ast funkcionality, které
budou implementovany a kazdy aktér predstavuje nékoho nebo néco mimo systém, ktery
S nim komunikuje. Ur¢ité je to dobry krok k nastinéni, jak ma systém vypadat, ale samotny
diagram vétSinou nestaci. Proto je potieba udélat jeSté slovni popis, ktery muize vypadat

nasledovné:

Table 1: Piiklad textového popisu pripadi uziti [1]

Sekce pripadi uZiti Popis
Jméno Jméno vhodné pro pouziti
Stru¢ny popis Stru¢ny popis roli a tcelu (funkénosti) systému

Textovy popis, co systém déla samoziejmé s ohledem
Tok udalosti na piipady uziti (ne jak systém fesi problémy). Mélo

by byt srozumitelné pro zakaznika.

Textovy popis, ktery shromazd'uje vSechny
pozadavky, jako naptiklad nefunkéni pozadavky, které
Zvlastni pozadavky nejsou brany v ivahu na diagramu piipadu uziti, ale
systém je musi akceptovat (musi o nich byt uvazovano

V prubéhu navrhu ¢i implementace)

Predpoklad Textovy popis, ktery definuje kazdé omezeni systému
fedpoklady ) .
spadajici do piipadu uziti

Textovy popis, ktery definuje kazdé omezeni systému,
Omezeni . .
které nespadaji do ptipadi uziti
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Existuji dvé hlavni ¢asti toku udélosti a tim jsou zdkladni tok udélosti a alternativni tok
udalosti. Zakladni tok udalosti by se mél tykat toho, co se ,,normalné“ (v idedlnim piipad¢)
stane, kdyz se provadi pfipad uziti. Alternativni toky udalosti se vztahuji na chovani
volitelného nebo mimotadného charakteru ve vztahu k ,,normélnimu‘ chovani, ale mohou byt
i jeho soucasti (napfiklad se vrati k zdkladnimu toku udélosti — objizd’ka na silni¢ni

komunikact).

Start Use Case

Basic Flow

Alternate Flow 3
Alternate Flow 1

Alternate Flow 4
Alternate Fiow 2

End Use Case v End Use Case

End Use Case

Obrazek 4: Zakladni tok udalosti s alternativnimi toky udalosti pro pFipady uZiti (pracovni tok) [1]

Obrazek 4 piedstavuje typickou strukturu tokd udalosti. Rovnd svisld Cernd Sipka
smétujici dolti predstavuje zakladni tok udalosti a kiivky (ostatni ¢ary) predstavuji alternativni
toky. Zde si mizeme v§imnout, Ze n¢které alternativni toky udalosti se vraci zpét na zakladni
tok udalosti, zatimco jiné alternativni toky ukoncuji ptipady uziti. Zakladni 1 alternativni toky
by mély byt déle clenény do dalSich krokii ¢i podtokl (v naSem ptipadé€ to neni potieba, ale

pro velké projekty ndm jisté 5 tokil nebude stacit).

8.2 Nasleduji popisy jednotlivych toki registrace kurzu
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8.2.1 Zakladni tok

1. PiihlaSeni
Tento ptipad zacina, kdyz se chce student piihlédsit na web univerzity. Systém ho pozada
o vstupni udaje, ID a heslo.

2. Vytvoreni studentova planu
Systém zobrazi funkce, které ma student K dispozici. Student si vybere ,,vytvofit plan®

3. Ziskani informaci o predmétu
Systém nacte seznam dostupnych (samoziejmé z katalogu nabidky) kurzii a zobrazi
studentovi nabidku

4. Vybrani kurzu
Student vybere jeden povinny kurz a dva volitelné kurzy ze seznamu nabidky kurzt

5. PredloZeni planu
Pro kazdy zvybranych kurzii se nabizi rozvrhovy plan, ktery si vybira student
samoziejm¢ za predpokladu, ze ma student potiebné predpoklady (v podstaté néjaké
podminky)

6. Zobrazeni dokonceného rozvrhu
Systém zobrazi rozvrh, ktery obsahuje vybrané kurzy a potvrzovaci €islo o rozvrhu

8.2.2 Alternativni toky (ukazka jen nékolika)

1. Student neidentifikovan
V kroku 1 zékladniho toku, pfihlaSeni, dojde k chyb€, pokud systém zjisti, ze
studentovo ID s heslem neni platné a zobrazi se chybova zprava

2. Ukon¢eni
Systém umoziiuje studentovi kdykoliv béhem ptipadi uZiti ukoncit zapis predméta.
Student si mlze zvolit pro ulozeni castecny rozvrh jesté pred ukoncenim. VSechny
kurzy, které nejsou oznaceny jako ,,zapsal®, jsou oznaceny jako ,,vybrané* v rozvrhu.
Rozvrh je samoziejmé ulozen a ptipady uziti konci.

3. Nesplnéné predpoklady, kurz je plny nebo doslo k rozvrhovému konfliktu
V kroku 5 zékladniho toku neprovede systém zéapis kurzu studenta do rozvrhu, pokud
student nesplituje predpoklady, kapacita kurzu je vyCerpana nebo dochdzi
k rozvrhovému konfliktu. V takovém pfipadé se studentovi zobrazi sprava
s odlivodnénim a ptipadnou dalSi nabidkou ke zvoleni jiného kurzu. Pfipad uZziti
pokracuje v kroku 4 vybrani kurzu na zakladnim toku

4. Systém neni k dispozici
Pokud je systém nedostupny, pak se zobrazi zprava, Ze je systém nedostupny a ptipad
uziti okamzité konci

5. Registrace kurzii uzaviena

Pokud systém béhem piipadu uZziti zjisti, Ze registrace byla zaviena, zobrazi se zprava a
piipad uziti kon¢i.

13



Kazdy krok by m¢l objasnit, co aktér déla s reakei systému na danou udalost. M¢l by byt
také Cislovany a popsany. U alternativnich toki by mé¢lo byt vzdy urceno, kde zacinaji
v zékladnim toku a co udélaji, kdyz skon¢i.

8.3 Scénar pripadi uziti

Je tu jest€¢ jedna véc, kterou musime popsat predtim, nez se pustime do toho, jak
vygenerovat test z pripadt uziti. Koncovy uzivatel hotového systému muze projit pracovnim
tokem nékolika cestami. Nema pifedem danou cestu, kterou musi jit, a proto se musi vytvofit

scénaf piipadl uziti. Ukazka v tabulce 2.

Tabulka 2: scénai‘e k piipadim uZiti zobrazené v tabulce [1]

Scénat 1 Zakladni tok

Scénar 2 Zakladni tok Alternativni tok 1

Scénar 3 Zakladni tok Alternativni tok 1 Alternativni tok 2

Scénar 4 Zakladni tok Alternativni tok 3

Scénar 5 Zakladni tok Alternativni tok 3 Alternativni tok 1

Scénar 6 Zakladni tok Alternativni tok 3 Alternativni tok 1 Alternativni tok 2
Scénar 7 Zakladni tok Alternativni tok 4

Scénar 8 Zakladni tok Alternativni tok 3 Alternativni tok 4

Tyto scénate budou pouzity pro tvorbu testti piipadi uziti.

8.4 Generovani testovacich pripadi

Testovaci pfipady jsou sada testovacich vstupl, provadénych podminek a ofekéavanych
vysledkli vyvinutych pro konkrétni cil. Naptiklad vykonani urcité cesty v programy nebo

ovéfeni souladu s konkrétnim pozadavkem.

Utelem testovacich piipadil je identifikovat a sdélit podminky, které se budou provadét
v testu. Testovaci piipady jsou nezbytné k ovéfeni UspéSnosti a akceptani implementace

projektovych pozadavki (ptipadi uziti).

PopiSeme si tii kroky procesu pro generovani testovacich pripadu

1. Pro kazdy ptipad uziti vytvotime tplnou sadu scénait daného ptipadu uziti
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2. Pro kazdy scénar identifikujeme minimaln¢€ jeden testovaci ptipad a podminky, které
je umozni provést.

3. Pro kazdy testovaci ptipad identifikujeme data, se kterymi budeme testovat.

8.4.1 Krok 1: generovani scénaii

Precist si textovy popis ptipadl uziti a identifikovat kazdou kombinaci zakladniho toku
s alternativnimi toky. Na zéklad¢ toho vytvofit matici scénaid. Tabulka ¢. 3 ukazuje dilci
scénaf matice pro piipady uziti registrace kurzl. Jedna se o jednoduchy ptiklad bez vnotenych

alternativnich toku.

Tabulka 3: Caste&ny scéna¥ matice pro piipady uZiti registrace kurzi [1]

Nazev scénaie Pocatecni tok Alternativni tok
Scénaf 1 — uspésna registrace Zakladni tok
Scénar 2 — neidentifikovany '
Zékladni tok Alternativni tok 1
student
Scénaft 3 — ukonceni Zakladni tok Alternativni tok 2
Scénar 4 — systém katalog kurzii
) o Zékladni tok Alternativni tok 4
neni k dispozici
Scénaft 5 — registrace kurzd
Zakladni tok Alternativni tok 5
uzaviena
Scénat 6 — Nesplnéné predpoklady | Zakladni tok Alternativni tok 3

8.4.2 Krok 2: Identifikace testovacich pripadi

Jakmile je identifikovan cely soubor scéndit nasleduje krok identifikace testovacich
ptipadi. MiZeme to udélat napiiklad pomoci analyzy scénaiti a pfezkoumanim piipadd uZiti
textovym popisem. M¢l by tam byt alespont jeden testovaci piipad pro kazdy scénar, ale
pravdépodobné jich tam bude vic. Naptiklad, je-li textovy popis alternativniho toku napsan

velmi povrchné jako naptiklad:
Alternativni krok 3: Nesplnéné predpoklady, kurs plny nebo rozvrhové konflikty

Pak mohou byt pozadovany dalsi testovaci ptipady, aby se vyzkouSely vSechny
moznosti. Krom¢ toho muzeme chtit pfidat testovaci piipady pro testovani vazanych
podminky.

Dalsim krokem k vytvofeni testovacich ptipadd je znovu nacteni pfipadl uziti textovym

popisem a nalézani dalSich podminek nebo datovych prvkt nutnych k provadéni raznych
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scénari. Pro pripady uziti registrace kurzii budou podminkami student ID, heslo, vybrané

kurzy atd.

Jasné dokumentovat testovaci ptipady v matici je uzitecné, jako v tabulce 4. Mizeme si

vSimnout V prvnim fadku. Prvni sloupec obsahuje id testovaciho ptipadu, druhy sloupec

obsahuje stru¢ny popis testovaciho piipadu, véetné scénare, ktery je testovan a vSechny dalsi

sloupce s vyjimkou posledniho obsahuje hodnoty, které budou pouzity pii implementaci testi.

V poslednim sloupci je obsazen ocekdvany vystup.

Tabulka 4: testovaci piipady v matici pro pfipady uZiti registrace kurzi [1]

Testovaci Studentovo Vybrané Splnéné Kurz Rozvrh | Ocdekavany
ScénaF/podminka Heslo
pFipad ID kurzy piedpoklady | otevien | povolen vysledek
Scénaf 1 — Gspésna Zobrazen
TP1 . \% \% \% \% \% \%
registrace rozvrh
Chybna
Scénar 2 — zprava:
TP 2 neidentifikovany | N/A N/A N/A N/A N/A vraceni
student obrazovky do
ptihlaseni
Scénar 3 — Zobrazeni
TP 3 registrovany studen \Y \Y% N/A N/A N/A N/A ptihlasovaciho
ukon¢il okna
Scénar 4 — systém Chybna
TP 4 registrace kurzil \% \Y N/A N/A N/A N/A zprava: zpét
nedostupny na krok 2
. Chybna
Scénar 5 — registrace
TP5 \% \% N/A N/A N/A N/A zprava: zpét
ukoncena
na krok 2
Scénaf 6 — neni Chybna
TP 6 mozné se zapsat, \Y \Y \Y \Y% | \Y zprava: zpét
kurz je plny na krok 3
Scénar 6 — neni
Chybna
mozné se zapsat,
TP 7 \Y% \Y \Y% | \Y \Y zprava: zpét
nesplnéné
na krok 4
predpoklady
Scénaf 6 — neni Chybna
TP 8 mozné se zapsat, \Y \Y% \Y \Y% \Y% | zprava: zpet
rozvrhovy konflikt na krok 4

Vsimnéte si, Ze v této tabulce z4dna data nejsou. Bunky tabulky obsahuji V, I nebo N/A.

,» V' oznacuje platnou vstupni hodnotu (valid), ,,I* neplatnou (invalid) a ,,N/A*“ znamena, ze

neni nutné zaddvat hodnotu (not available). Tato matice je dobry mezistupen. Ukazuje, jaké

podminky jsou testovany pro jaky testovaci piipad. To se da jednodusSe zjistit, pii pohledu na

V v tabulce a zda-1i je urCen dostate¢ny pocet testovacich pfipadi. Kromé prvniho fadku,
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ktery fika ,,vSe funguje®, by m¢l kazdy tadek v matici na obrazku 4 obsahovat I (invalid)
Vv ptipadé testovani podminky. V TP3, TP4 a TPS samoziejmé I (invalid) chybi, jelikoz se

netestuje podminka, ale jedna o automatické ukonceni registrace.

8.4.3 Krok 3: Identifikace hodnot testu do matice

Jakmile byly vSechny testovaci ptipady zjistény, mély by byt testovany a validovany, aby
byla zajiSténa presnost identifikace nadbytecnych nebo chybéjicich testovacich piipadii. Poté,
co jsou schvaleny, nastava posledni krok a to nahrazeni V a I skute¢nymi hodnotami. Tabulka
5 ukazuje testovaci ptfipad matice s hodnotami, které nahrazuji V a |V predchozi matici
v tabulce 4. Existuje nékolik prikladl jak vytvoftit skutecné hodnoty, ale to je uz individualni.

Jako ptiklad je tu tabulka 5.

Tabulka 5: Matice testovacich piipadia s hodnotami [1]

Testovaci Scénaf/pod- | Studentovo | Heslo Vybrané Splnéné Kurz Rozvrh Ocekavany
pripad minka ID kurzy predpoklady | otevien povolen vysledek
Scénar 1 — 41T421
Zobrazen
RC1 Uspesna xkasv10 Xyz321 41T444 Ano Ano Ano h
rozvrl
registrace 41T415
Chybna
Scénar 2 — . P
i . zprava: vraceni
RC 2 neidentifikov xkasv10x N/A N/A N/A N/A N/A
obrazovky do
any student )
ptihlaseni
Scénar 3 —
Zobrazeni
registrovany
RC3 xkasv10 xyz321 N/A N/A N/A N/A prihlasovaciho
studen
okna
ukongil
Scénai 4 —
systém Chybna
RC 4 registrace xkasv10 xyz321 N/A N/A N/A N/A zprava: zpét na
kurzti krok 2
nedostupny
Scénaf 5 — Chybna
RC5 registrace xkasv10 xyz321 N/A N/A N/A N/A zprava: zpét na
ukoncena krok 2
Scénai 6 —
o 41T421 Kurz Chybna
neni mozne se
RC6 xkasv10 xyz321 41T444 Ano 41T444 Ano zprava: zpét na
zapsat, kurz
i 41T415 je plny krok 3
jeplny
Scénai 6 —
Nesplnéné
neni mozné se 41T421 Chybna
predpoklady
RC7 zapsat, xkasv10 xyz321 41T444 " Ano Ano zprava: zpét na
ro kurz
nesplnéné 41T415 P krok 4
41T421
predpoklady
Scénai 6 — 417421 41T415 - Chybna
RC 8 xkasv10 xyz321 Ano Ano
neni mozné se 41T444 rozvrhovy zprava: zpét na
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zapsat, 41T415 konflikt krok 4
rozvrhovy

konflikt

8.5 Spojeni vseho dohromady

V soucasné praxi piipady uziti souvisi s prvni fazi zivotniho cyklu vyvoje softwaru a
testovaci pripady jsou obvykle spojeny s druhou ¢asti zivotniho cyklu. Diky vyuziti piipadi
pouziti pro generovani testovacich ptfipadi vSak muze testovaci tym zalit mnohem diive
Vv zivotnim cyklu, coz jim umoziuje identifikovat a opravit nedostatky uz na zacatku a tim se
muze predejit naslednym pozd¢jSim opravam, coz by bylo mnohem ndkladngjsi a zajisti to
spolehlivost systémt jiz v raném stadiu.

Diky pouziti jasné vymezené metodiky generovani testovacich piipadl jsem nastinil, ze
je mozné, aby vyvojaii zjednodusili testovaci proces, zvysili tim efektivitu a doslo k uplnému

pokryti testd.

9. Zavér

O metodice RUP jsem do doby, nezZ jsem zacal psat tuto praci, védel pouze zakladni
udaje. Po napsani této prace jsem si rozsifil povédomi o RUP, nebot’ jsem se i ¢astené pii
zjiStovani informaci dopracoval alespon okraje k ostatnim disciplindm. Metodika RUP je pro
me¢ velmi sympaticka. Libi se mi, ze klade velky dliraz na testovani jiz od zacatku projektu,

¢imz si mize uSetfit nemaly obnos penéz.

Na druhou stranu jsem se s danou metodikou v praxi jesté nesetkal a tak nevim, jak
opravdu realn¢ mize fungovat. Nevyhodu metodiky vidim, v tom, ze je velmi nakladna.
Ptecijen disciplina test miize mit celou fadu osob, ktefi v podstaté nic nevytvari, pouze
kontroluji, jestli vSechen vyvoj spéje spravnym smérem. I samotna dnesni hekticka doba,
nepfispiva k pouzivani metodiky RUP. VSude se Setii a nikomu se nechce utracet dalsi

finan¢ni prosttedky na testovani, prestoze tusi, Ze by jim to nakonec prospélo.

Troufam si tvrdit, ze se mi povedlo ptiblizit disciplinu Test metodiky RUP natolik, aby
po precteni mé prace si udélal kazdy ctenar ¢asteCnou skute¢nou piedstavu, jak cely proces

testovani funguje.
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