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1 Uvod

Disciplina test metodiky RUP piisobi jako poskytovatel sluzeb pro ostatni discipliny. Disciplina test se
predevsim zaméiuje na hodnoceni a posuzovani kvality vytvafeného softwaru. Vyuziva tyto zédkladni

postupy:

e Najit a zdokumentovat chyby v softwaru

e Poradenstvi ohledn¢ kvality softwaru

e Ov¢reni a dokazani predpokladti u oblasti ndvrhu konkrétnimi demonstracemi
e Ovéfeni spravné funkénosti odpovidajici navrhu

e Ovéfeni spravné provadénych pozadavki

Zajimavym rozdilem mezi disciplinou test a ostatnimi je to, Ze test ma za tikol najit a odhalit
nedostatky softwarovych produktii. V podstate disciplina test funguje na trochu jiné filosofii nez
ostatni discipliny z metodiky RUP. Dalo by se fici, ze ostatni discipliny zajima kompaktnost, ale test
zajima pravé nekompaktnost. [RUPO06]

Test se fidi ur€itymi otdzkami, které bychom si méli pokladat:

e Jak by se mohl software narusit?
e V kterych situacich nebude software fungovat spravné?

Z mnoha vyzkumt a zpracovanych praci vyplyva, ze testovani usetii naklady zhruba mezi 30 — 50%.
S podivem tedy muze byt, Ze lidé nevéti spravnému otestovani pred tim, nez je jim dodan. Testovani
softwaru neni jednoducha zaleZitost, naopak velmi dulezita, avSak podceniovana. Testovani v metodice
RUP je postaveno hlavn€ na pribézném ovefovani kvality a iterativnim vyvoji. Kazdy artefakt,
aktivita nebo vedlejsi produkt procesu ma metodikou jasné stanovené kontrolni body[NES05]. Kazdy
¢len tymu je zapojen do vyvoje. Tim Ze disciplina test uplatfiuje iterativni vyvoj, je mozné testovat
software po celou dobu projektu. Pii kazdi aktivité jsou srozumitelné definované cile, tim také vznika
velmi dobry prehled pro jednotlivé ucastniky. Kazdy ma piehled o svych povinnostech a na jejich
zaklad¢ vytvari potiebné artefakty. Nepretrzity ptistup ke kvalité vyvijeného softwaru po cely jeho
zivotni cyklus v mnoha piipadech snizuje naklady na dokonceni a udrzbu. Spravné pouzivana
disciplina test v kooperaci s ostatnimi disciplinami, vyrazné snizuje riziko na vytvoreni nekvalitniho a
chybného softwarového produktu.

2 Role

V discipling test pisobi 4 role testerti (Tester, Test analyst, Test designer, Test manager). Kazda

Z téchto roli ma na starosti a je odpovédna za jiné asti. Kazda z roli je dilezitd. Zalezi vzdy na
konkrétnim feseni, jak budou role vyuzivany. U vétsich projekti byva 1 role obsazena jednim nebo
vice lidmi, av§ak u mensSich projektii je mozné, aby 1 ¢lovek puisobil ve vice rolich.



2.1 Tester

Jak uz ze samotného ndzvu role vyplyva, tak hlavni naplni této role je provadéni testli. Mezi ¢innosti
testera také patii evidovani vysledkt z provedenych testti. Pfi obsazovani této role je nutné vzit

Vv tvahu pottebné dovednosti pro tlohy, které se budou vykonavat. Nize na obrazku ¢. 1 Ize vidét
aktivity, které jsou s roli testera propojeny. [RUP06]

% S — =
L > s> [ b
performs Analyze Test Execute Test Suite Implement Test Implement Test
P Failure Suite
T:ter responsible for s T
i i%’ A
/ P &
lmdl A
Test Log Test Script

Obrazek 1 — role testera

2.1.1 Analyze Test Failure

Analyza selhani testu je v podstaté zkoumani testovaciho logu a hledani chyb, kterym doslo pfi
zavadéni a provadéni testu. Dale je dulezité upravit nedostatky, které vyplynuly z chyb v testovacim
postupu. Ukolem testera je také vhodné zaznamenat diileZité poznatky. [RUP06]

Vstupy:

e Povinné
o Testovaci log, Testovaci suita (soubor testi)
e Volitelné
o Testovaci strategie, Test case, Testovaci skript, atd...

Vystupy:
o Artefakt — Change request neboli dokument s pozadavky na zmény
Jednotlivé kroky analyzy selhani testu

e Zhlédnuti testovacich log

e Zachyceni netrivialnich incidentt

e Identifikace procesnich chyb

e Lokalizace a izolace selhani

e Charakterizovat a diagnostikovat chyby
o Identifikace kandidata feSeni

e Vhodné¢ zdokumentovat zjisténi

e Hodnoceni a ovétovani vysledkd

2.1.2 Execute test suite

Provedeni testovaci suity je uloha, ktera popisuje jak provést piislusnou sbirku testt, jak zachytit
vysledky testtl, které umoznuji prubézné hodnoceni. Nez se testovaci suita provede, je nutné uvést
testovaci prostiedi do vychoziho stavu dle pozadavki. Dale se musi pfipravit testovaci nastroje, jedna-



li se o automatizovany test. U manualniho to zalezi na tom, jestli jsou néjaké nastroje pouzity. Neméné
dilezité je v této tloze spravné nac¢asovani provedeni, aby nedochazelo ke konfliktim s ostatnimi
testy. Po provedeni suity se kontroluje testovaci log, ktery je vystupem. Prostiedi se vraci zpatky do
vychoziho stavu. [KUCO06]

Vstupy:

e Povinné
o Build, Test suite
e Volitelné
o Iteracni plan, Testovaci data, Testovaci plan, Vyvojova infrastruktura (SW, HW...)
atd.

Vystupy:
o Artefakt — Testovaci log
Jednotlivé kroky provedeni testovaci suity

e Nastaveni testovaciho prostfedi do vychoziho stavu
e Nastaveni moznosti nastroje

e Plan testl

e Provedeni testovaci suity

e Vyhodnoceni provedeni

e Zastaveni testl

e Kontrola Gplnosti a spravnosti testovacich protokolt
e Obnova testovaciho prostfedi do vychoziho stavu

e Sledovat vztahy, které vznikly

e Vyhodnoceni a ovétovani vysledkt

2.1.3 Implement test

Implementace testu je v podstaté vytvoreni artefaktii respektive testovacich skriptt. Cilem je
vypracovat testy, které mohou byt provedeny ve spojeni s dal§imi testy jako soucast veétsi testovaci
infrastruktury. Voli se zptisob implementace skriptu, coZ se odviji od typu testu. Jsou vesmés 2
moznosti bud’ manualni, nebo automatické testovani. U manualniho testovani se vétSinou vytvari
textové instrukce, kterymi se tester fidi. U automatického testovani se tvofi programové instrukce
(programovani, makro), Po té se samotny test implementuje. Pomoci Ul se urci ur¢ité pozorovaci a
kontrolni body ve ktery ch pfi testu probiha potvrzeni testovacich pripadi. Pokud je potreba
rozsahlejsiho testovani, tak je vhodné vytvofit dataset, coz je zdroj testovacich dat. [RUP06]

Vstupy:

e Povinné
o Testovaci data, List testovacich napadu, Testovaci strategie
e Volitelné
o Build, Vyvojova infrastruktura, Test case, Testovaci skript atd.

Vystupy:

o Artefakt — Testovaci skript



Jednotlivé kroky implementace testu

e  Vybér vhodné implementacni techniky

e Nastaveni pfedpokladii testovaciho prostiredi

e Provedeni testt

e Tvorba externich dat

e Kontrola implementace

e Obnoveni testovaciho prostfedi do vychoziho stavu
e Sledovat vztahy, které vznikly

e Vyhodnoceni a ovétovani vysledkt

2.1.4 Implement test suite
Implementace testovaci suity je vytvaieni kombinace testil, které poskytuji lepsi data nez samotné
testy. [RUPO6]Dulezité je tedy spravné vybrat testy, které bude suita obsahovat, aby testovani a
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podstatné. Nemén¢ dtlezité je, aby suita byla implementovana, tak Ze pti krachu jednoho testu vydrzi
a ,,pob&zi“ dal.[KUCO06]

Vstupy:

e Povinné
o Build, Testovaci strategie
e Volitelné
o Vyvojova infrastruktura, Test case, Testovaci suit, Testovaci data, Model
implementace atd.

Vystupy:
o Artefakt — Testovaci suita
Jednotlivé kroky implementace testovaci suity

e Kontrola , kandidatd* do testovaci suity

e Kontrola souvisejicich testt a cilt testd

e Zjisténi zavislosti

e  Zjisténi prilezitosti pro znovupouziti

e Aplikovani nezbytnych infrastrukturnich nastroja
e Urceni obnovovacich pozadavkt

e Zavedeni obnovovacich pozadavkl

e Stabilizovani testovaci suity

e Sledovat vztahy, které vznikly

e Vyhodnoceni a ovétovani vysledkt



2.2 Test analyst
Role testového analytika spocivéa ve spravném urceni potfebnych procest. Sleduje podrobné testovani
a hodnoti celkovou kvalitu.
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2.2.1 Define Assessment and Traceability Needs

Definice potieb a zhodnoceni zavislosti popisuje jak definovat pozadavky na zhodnoceni a sledovani
zavislosti. Zhodnoceni udava informace o urcitém stavu aspektu, ktery souvisi s projektem. Porovnava
skute¢ny stav s tim pozadovanym. Sledovani zavislosti eviduje procesni vztahy a vztahy, které
vzniknou v ¢ase.[KUCO06]

Vstupy:

e Povinné
o Iteracni plan, Plan testl
e Volitelné
o Konfigura¢ni plan, Plan na zajisténi kvality, Plan vyvoje sw atd.

Vystupy:

o Artefakt — Testovaci plan

Jednotlivé kroky definice potieb a zhodnoceni zavislosti

e Identifikace hodnoceni a sledovani
e Zvazeni omezeni

e Zvazeni moznych strategii

e Diskuze moznych strategii

e Definovani strategie hodnoceni

e Definovani nastrojii

e Vyhodnoceni a ovétovani vysledkt

2.2.2 Define Test Details
Definice detailti testu pfedstavuje analyzu a navrh testu. Tester tyto testy se v pozdéjsi fazi
implementuje. V podstaté by se dalo fici, Ze tato tloha popisuje to jak napady na testovani pienést do



testll. Seberou se testové napady, které se vyhodnoti a vyberou se ty, které budou mit nejvétsi uzitek.
Dilezité jsou pozorovaci a kontrolni body.[RUP06]

Vstupy:

e Povinné
o Testovaci data, Testovaci strategie, List testovacich napada
e Volitelné
o Pozadavky na zmény, Test case, Testovaci data, Use Case, Storyboard atd.

Vystupy:

o Artefakt — Testovaci case, Testovaci data, Testovaci skript, Vypoctovy model
pracovni zatéze

Jednotlivé kroky definice detailu testu

e Kontrola cile testu a souvisejicich testovacich napada

e Vybér vhodnych testovacich napada

e Navrh testu pro testovaci napad

e Definovani pozadovanych zdroju dat, hodnoty a rozsahu
e Dostatek potiebnych testovacich dat

e Sledovat vztahy, které vznikly

e Vyhodnoceni a ovétovani vysledki

2.2.3 Determine test results

Urceni vysledka testu popisuje jak pfesné zaznamenavat nalezy pii testovani a jejich sledovani. Vaze
se na testovy cyklus, coz je spojeno s jednim buildem. V iteraci mtize byt vice cykli. Prozkoumavaji
se nalezené chyby z logl. K témto chybam se zajisti zménové pozadavky. Hodnoti se ukazatele,
naptiklad ukazatele pokryti probéhlymi testy. Hodnoti se kvalita produktu a nejvétsi rizika. Vysledky
a hodnoceni je prezentovano zadavateli.[RUPO06]

Vstupy:

e Povinné
o Testovaci log, Testovaci strategie, List testovacich napadt
e Volitelné
o Pozadavky na zmény, Test case, Testovaci data, Use Case, Storyboard atd.

Vystupy:

o Artefakt — Testovaci case, Vypoctovy model pracovni zatéze

Jednotlivé kroky urceni vysledki testu

e Zkoumani moznych testovacich ptipadi a jejich selhani
e Tvorba a sprava pozadavkll na zmény



e Analyza a hodnoceni stavu

e Provedeni zhodnoceni aktualni kvality

e Zhodnoceni rizik

e Vyhodnoceni pokryti testu

e Navrh hodnoceni

¢ Informovani stakeholderi o kli¢ovych zjisténich
e Vyhodnoceni a ovétovani vysledki

2.2.4 Identify Targets of Test

Identifikace testovych cilti slouzi k nalezeni prvku, ktery je tieba otestovat.[RUP06] Dle planu iterace
dojde ke zjisténi, co se bude vyvijet nebo co se bude ménit a podle toho se urci testy. Zmeény se
sleduji, coz je zakladem regresniho testovani. Dale se identifikuji sw prvky k otestovani. Nutné zjistit
jejich vazby na sw, hw, os apod.. Zavérem se vytvoii seznam cili k otestovani.[KUCO06]

Vstupy:

e Povinné
o Model zavislosti, Implementacni model, Iteracni plan
e Volitelné
o Datovy model, Testovaci strategie, Use Case — realizace, atd.

Vystupy:

o Artefakt — Testovaci strategie

Jednotlivé kroky identifikace testovych cili

e Zjistit jaky sw bude implementovan

e Identifikovat vhodné prvky k otestovani

e Upfesnit seznam kandidatt cilovych polozek
e Definovat seznam cilovych polozek

e Vyhodnoceni a ovétovani vysledkt

2.2.5 Identify Test Ideas

Identifikace testovych napadt. Dle metodiky RUP je testovy napad jako myslenka vyjadiena formou
kratkého sdéleni, popisujici test, jehoz provedeni je potencidlné uZitecné. Nebyva to pfesny popis, ale
spise obecny. Slouzi jako inspirace skute¢nym testim. SlouZzi k nalezeni cilovych objektt pfipadného
testu a testovych motivatord, které ,,piinuti“ ¢leny tymu k testovani.[RUP06]

Vstupy:

e Povinné
o Testovaci strategie, Iteracni plan
e Volitelné



o Datovy model, Model z&vislosti, Model navrhu, Rozhrani, Storyboard, Plan testu, Use
Case (model, realizace), atd.

Vystupy:

o Artefakt — List testovacich napada

Jednotlivé kroky identifikace testovych napadu
e Identifikace motivatort a cilovych objektt

Zkoumani dostupnych testovacich napadii

Brainstorming dal$ich napada

List kandidath na testovaci napady

Upftesnéni testovacich ndpadt

Sledovat vztahy, které vznikly

Vyhodnoceni a ovéfovani vysledkl

2.2.6 Verify Changes in Build

Provéfeni zmén v buildu definuje, jak provétit zda doslo k pozadovanym zménam. Kontrole pfedchazi
dokonceni pozadavki, oznaci se stavem ,,resolved* a zatadi se do aktualniho buildu. Po té se build
testuje, kdy test ovéfi, jestli je zménovy pozadavek v poradku ,,verify* nebo ,,failed*. Pak se
kontroluje repase a pokud je to vSe ok ,tak je pozadavek ,,closed®. [KUCO06]

Vstupy:

e Povinné

o Build, Pozadavky na zmény
e Volitelné

o Testovaci log

Vystupy:

o Artefakt — Pozadavky na zmény, vysledek testu

Jednotlivé kroky

e Vyfesit pozadavky na zmény

e Kontrola zmén Vv testovacim prostiedi
e Ovefeni zmeén v repase build

e QOvefte a vyhodnotit vysledky

2.3 Test Designer
Tato role definuje testové pristupy a zajist'uje jejich realizaci. Zahrnuje ur¢eni vhodnych metod,
nastroji a pokynti k provedeni poZzadovanych zkousek. Déle poskytnout rady pfi testovani.
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2.3.1 Define Test approach

Tato Definice pfistupu k testovani se zabyva vybérem technik, které se u testi pouzivaji. Definuje se

testovaci strategie a naznacuje se automatické testovani architektury.[RUP06]

Vstupy:

Povinné
o Plan iterace, Vize, Dokumentace sw architektury
Volitelné
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Test Suite

o Model nasazeni, specifikace projektu, plan vyvoje sw, plan testu, vize, use-case model

apod...

Vystupy:

o Artefakt — Plan testti, testovaci strategie, konfigurace testovaciho prostiedi

Jednotlivé kroky

2.3.2

Prohlizeni testovych motivatort a zkusebni polozky
Prohlizeni sw architektury

Zvazeni §ite a hloubky testd

Identifikace zkusebnich metod pro opakované vyuziti
Identifikace dalSich technik

Definice technik

Nastin automatickych testl architektury

Definovat testovaci strategii

Prehled dostupnosti opakované dostupnych aktiv
Zachyt'te své poznatky

Hodnotit a ovétovat vysledky

Define test environment configurations

Definice konfiguraci testovacich prostiedi se zabyva shromazdénim pozadavki na jejichz zéklad¢ se
konfiguruje testovaci prostfedi. Testové prostfedi by se v maximalni mife mélo podobat cilovému

prostiedi, ve kterém se bude provozovat dany produkt.[RUPO6]

Vstupy:

Povinné
o Testovaci strategie, Dokumentace sw architektury
Volitelné



o Model nasazeni, testovaci data, testovaci plan apod...
Vystupy:

o Artefakt — Konfigurace testovaciho prostiedi

Jednotlivé kroky
e Kontrola testovaciho prostiedi proti sw architektute
e Identifikace kazdého konkrétniho zavadéciho prostredi
e Konsolidovat seznam nezbytnych prostiedi
e Pro kazdé testovat konfiguracni prostiedi
e Hodnotit a ovérovat vysledky

2.3.3 Define testability elements

Definice prvki testovatelnosti ma blizsi souvislost s automatizovanym testovanim. Identifikuje prvky,
které slouzi k podpofie testovani.[KUCO06] Dale identifikuje fyzické prvky testovani realizace
infrastruktury, které jsou nezbytné pro testovani konfiguracniho prostiedi. Definuji se pozadavky
programového vybeveni.

Vstupy:

e Povinné
o Testovaci strategie, Dokumentace sw architektery
e Volitelné
o Specifikace testovaciho rozhrani, model nasazeni, prototyp Ul apod..

Vystupy:
o Artefakt — Automaticky test architektury, Specifikace testovaciho rozhrani
Jednotlivé kroky

e Pro kazdou pozadovanou polozku cilového testu identifikovat vztahy s testovacimi
mechanismy

Identifikace dynamickych prvki a udalosti

Urceni hranic a rozhrani

Identifikace prvki testovaci infrastruktury

Identifikovat testovy specificky navrh

Stanovené pozadavkil sw testovatelnosti

Definice testovaci infrastruktury

Hodnotit a ovéfovat vysledky

2.3.4 Identify testability mechanism

Identifikace mechanismi testovatelnosti popisuje jak identifikovat obecné mechanismy technického
teSeni. Tyto mechanismy jsou potieba k usnadnéni pfistupu k testiim. A jak naznacit obecny vyznam a
hlavni znaky téchto mechanismi.[RUP06]

Vstupy:

e Povinné
o Testovaci strategie, Model navrhu



e Volitelné
o Model nasazeni, rozhrani, testovaci pifipad, testovaci data, automaticky test
architektury apod...

Vystupy:
o Artefakt — Automaticky test architektury, Specifikace testovaciho rozhrani, testovaci
navrh
Jednotlivé kroky

e Prohlédnou sw architektury a jeji cilové prostiedi
e Identifikace mechanismil pro testovani

e Inventarizovat zkusebni mechanismy

¢ Definovat zkuSebni mechanismy

e Hodnotit a ovérovat vysledky

2.3.5

2.3.6 Structure the Test Implementation

Hlavnim ukolem struktury implementace test je definovani celkové struktury pro test suitu. Struktura
se stanovi a ptidé€li se odpovédnost pro danou testovaci sadu a oblast provadéni. Dale se uvedou
pozadované testy.[KUCO06]

Vstupy:

e Povinné
o Testovaci strategie, testovaci skript, testovaci suita
e Volitelné
o testovaci pfipad, testovaci data, test konfigura¢niho prosttedi, testovaci plan, apod....

Vystupy:

o Artefakt — Test skript, test suite

Jednotlivé kroky
e Kontrola zkusebniho pfistupu, polozek cile testu a hodnoceni potieb
Prohlédnout testovatelnost mechanismil
Tvorba pocatecni struktury
Ptizptisobeni struktury, tak aby odrazela tymovou organizaci a néstroje omezeni
Identifikace testovacich mechanismil
Definice pocate¢ni zavislosti mezi prvky test suity
Vizudlné modelovat testovani implementacni architektury
Upfesnéni struktury test suity
Udrzovat sledovani vztahi
Hodnotit a ovétovat vysledky



2.4 Test manager

Role testovaciho manazera fidi veSkeré testové usili. Velmi dalezitou vlastnosti testovaciho manazera
je, ze dokaze prosadit, planovat a fidit testy. Dokaze také fesit problémy, kterou vzniknou béhem
testovani.
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2.4.1 Agree on the Mission

Souhlas neboli schvaleni s misi je aktivita, kde dochazi k hledani spravné rovnovahy mezi zdroji a cili
iterace. Cilem této aktivity je také vyjednat co nejlepsi respektive nejefektivnéjsi vyuziti testovacich
zdrojt pro kazdou iteraci. Dale také se dohodnout na vhodnych a dosazitelnych cilech a kone¢nych
vystupech pro iteraci.[RUP06]

Vstupy:

e Povinné
o Testovaci plan, plan iterace
e Volitelné
o Pozadavek na zménu, Vize, List rizik, Plan zajisténi kvality (jakosti), plan vyvoje sw,
apod...

Vystupy:

o Artefakt — Testovaci plan

Jednotlivé kroky

e Pochopit cile iterace
Zjistit moznosti rozsahu
Moznosti zucastnénych stran
Formulovat misi (poslani)
Identifikovat vysledky testd
Zisk zucastnénych stran
Hodnotit a ovétovat vysledky

2.4.2 Assess and Advocate Quality

Hodnoceni a prosazeni kvality je aktivita, ktera se zaméfuje pfedevsim na celkovou podporu
identifikace mezer kvality, posouzeni jejich dopad a rizik a nalezeni vhodného feseni.[RUPO6]
Sleduje pokrok, identifikuje vady, podporuje vhodné feseni pro zlepseni kvality sw.[KUCO06]

Vstupy:

e Povinné
o Souhrnné hodnoceni testu, plan iterace



e Volitelné
o Méfeni projektu, Plan zajiSténi kvality(jakosti), Vysledky testt , List rizik, apod...

Vystupy:

o Artefakt — Souhrnné hodnoceni testu

Jednotlivé kroky

e prohlédnout aktualnich testl
prohlédnou vybrané vysledky testi
- || - kli¢ové pozadavky na zmény
Ur¢it mezery kvalit a hodnotit rizika
- ||- ur¢it zakladni opatieni na feSeni $patné kvality
Identifikovat a diskutovat hlavni otazky
Jednat o prioritach
Monitorovat postup
Potvrdit vhodné feseni klicovych otdzek
Hodnotit a ovétovat vysledky

2.4.3 Assess and Improve Test Effort

Zhodnoceni a zlepSovani testovaciho usili je aktivita, kterd se zaméfuje na aktualni zmény
V testovacim usili a snazi se zvySovat jeho sou¢innost. Hodnoti se produktivat, efektivita a
uplnost.[RUP06]

Vstupy:

e Povinné

o Testovaci plan, plan iterace, Souhrnné hodnoceni testu,
e Volitelné

o Pozadavky na zmény, Méteni projektu, Vysledky testd, Iteracni hodnoceni, apod...

Vystupy:

o Artefakt — Souhrnné hodnoceni testu, Testovaci plan

Jednotlivé kroky
e Zachytit stav prace
Shromazdit testovaci ukazatele produktivity a efektivity
Shromazdit zadosti o zménu distribuce, vyvoje, metriky...
Shromazdit sledovani, rozsah a zavislost metrik
Hodnotit ukazatele
Zaznam vysledkt
Pribézné hodnoceni a ziskavani vysledka
Pléanovéni a realizace zlepseni iniciativy
Sledovat a podporovat zlepSeni iniciativy
Hodnotit a ovétovat vysledky



2.4.4 Ildentify Test Motivators

Identifikace testovacich motivatori popisuje jak identifikovat konkrétni seznam véci vEetné udalosti a
pracovnich vyrobki, které budou slouzit k motivaci testovani v této iteraci. Vychozim krokem je se
plan iteraci a prozkoumani cilt iterace.[RUP06]

Vstupy:

e Povinné
o Vize, plan iterace, sw pozadavky, list rizik, dokument sw architektury
e Volitelné
o Business case, seznam problémd, testovaci plan, pracovni piikaz apod...

Vystupy:

o Artefakt — Testovaci plan

Jednotlivé kroky
e Identifikace polozek cilu iterace
Shromazdovat a zkoumat souvisejici informace
Identifikace motivatort
Urc¢eni rizik pro jakost
Definovat seznam motivaci
Udrzovat sledovani vztahti
Hodnotit a ovétovat vysledky

2.4.5 Obtain Testability Commitment

Ziskani zaruk testovatelnosti je aktivita zaméfena na definovani, stanoveni priorit a podporu
testovatelnosti. Podpora tvorby testovatelného softwaru, ktery podporuje potfeby usili testu. Dale je
ukolem aktivity propagovat a podporovat uzivani vhodnych automatiza¢nich technik a
nastroji.[RUPO06]

Vstupy:

e Povinné
o Testovaci strategie, Seznam problémi
e Volitelné
o Testovani specifikace rozhrani, seznam problémd, plan vyvoje sw, automatizace
testovani architektury, apod....

Vystupy:

o Artefakt — Testovaci plan

Jednotlivé kroky
e Kontrola potfeby testovatelnosti
e Posouzeni dopadti a priorit
e Definovat vyhody testovatelnosti



Identifikovat a zapojit testovatelnost ,,mistra*
Podporovat testovatelnost potieba a vyhod

Zvysit odhodlani podporovat a udrzovat testovatelnost
Advokat feSeni problémt testovatelnosti

Hodnotit a ovétovat vysledky

3 Vztah k ostatnim disciplinam
Disciplina testovani neni od ostatnich disciplin odd€lena Zadnym ,,ostnatym dratem®, ale naopak je
s n€kterymi disciplinami spjata. Nize uvedu nékolik piikladia:[KUCO06]

e Konfigura¢ni a zménovy management kontroluje zmény a testovani zaroven ovefuje, jestli
zmeény probéhly v potadku.

e Vimplementaci se vytvareji buildy. Béhem iteraci se buildy testuji

e Ve fazi pozadavki se formuluji pozadavky na sw, které jsou dale vstupem mnoha ¢innosti
testovani

e Ve fazi pfedani se vyuzivaji beta testy a akceptacni testy

o Atd...



4  Faze metodiky
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Obrazek 2 - faze metodiky, zdroj [RUP06]
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Obrazek 3 - schema, zdroj [ALDO05]



7 Zhodnoceni

Pred psanim této prace jsem metodiku RUP znal jen okrajové a moje ponéti o ni bylo spise laické. Po
zpracovani této prace jsem se metodice trochu pfiblizil. Naplni moji prace byla disciplina test. Mnoho
lidi by mohlo napadnout, Ze je to jen okrajova disciplina, ktera se vyuzivaji na konci projektu nebo

v mimotadnych piipadech. Mohu je ujistit, ze tomu tak rozhodné neni, jak je vidét z obrazku, ktery
popisuje celkovou metodiku RUP. Disciplina test je soucasti projektu de facto po cely zivotni cyklus a
je redlné vyuzivana v kazdé fazi projektu. Disciplina test neni vyuZivana jen jako ,hasici* nastroj

Vv piipad¢ problému, ale slouzi jako preventivni opatieni. Jednim z diivodi je to, Ze je daleko snazsi
chyby opravit v po¢ateénich fazich, nez kdybychom je odhalili na konci projektu nebo po jeho
dokonceni. Pti prvnim pohledu mi tato disciplina pfisla velmi slozité popsana ostatné jako cela
metodika, ale pti hlubsim zkoumani jsem zjistil, Ze je naopak popsana velmi dobfe a ptehledné. Proto
bych dle vlastniho nadzoru metodiku RUP doporucil vyuzivat jak u malych, tak i u velkych projekti.

V této praci jsem na metodiku RUP respektive na jeji disciplinu test pohliZel zejména z pohledu roli.
To znamena, Ze jsem v praci uvedl, jaké role se tykaji této discipliny, jaké ¢innosti vykonavaji, co je
pfi téchto Cinnostech tieba (vstup), co vznika (vystupy) a jak se zhruba postupuje. Na zavér prace jsem
uvedl par schémat propojeni jednotlivych roli a artefaktti

8 Kompletni workflow

Obrazek nize zobrazuje workflow discipliny test. Jednotlivé ¢innosti jsou popsany na obrazcich
v prilohach tohoto dokumentu.

Define Evaluation Mission

!

O3

L) -—
Valdate Buikl Stabiity
@

S S |

Verify Test Approach l l

5

e B > Tést and Evakiate Achieve Acceptable Mission

T
Y7205

n T A g
[Donel Improve Test Assels

[Another test cycle]
[Done]

Obrazek 4 - workflow
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