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1. Uvod

Tato prace se zabyva ivodem do SPEM 2.0 a jeho ucelem. SPEM je metamodel, ktery poskytuje
nastroje pro modelovani, dokumentaci, prezentaci, sdileni a schvalovani vyvojovych metod a
procesU. Pri tvorbé nebo Upravach procest je dobré mit vytvoreny meta-model proces, diky
némuz je mozné provadét pripadné opravy vytvorenych model( a ¢imZ se zvysi efektivita
procesniho modelovani. Proto byl vyvinut meta-model SPEM, ktery slouZi jako nastroj pro
modelovani procesl souvisejicich s vyvojem softwaru. Tento metamodel mohou pouzivat
procesni inZzenyfti, vedouci projektl a projektovi a programovi manazefi, ktefi jsou zodpovédni

za fizeni procesl v organizacich nebo v ramci individualnich projekta.

Tato prace vychazi zejména z dokumentu formalni specifikace ,Software & Systems Process
Engineering Meta-Model” verze 2.0 z kapitol 6. 2. a 6. 3. Kapitola 6. 2. obsahuje obecny Uvod do
SPEM 2.0 a kapitola 6. 3. obsahuje klicové pfinosy SPEM 2.0. Podobnym zplisobem jako

v technické specifikaci, je i ¢lenéna tato prace.

Na zacatku této prace jsou vysvétleny nejdllezitéjsi pojmy souvisejici s touto problematikou.
Nasleduji dvodni informace o SPEM a jeho tvlrcich. Dalsi kapitola se zabyva obecnym Uvodem
do SPEM se zamérenim na rdmec pro implementaci SPEM 2.0. Déle je kapitola, ktera obsahuje
novinky ve SPEM 2.0, oproti predchozi verzi. Nasleduje kapitola vénuijici se vztahu mezi SPEM a
UML. Predposledni kapitola se vénuje vztahu mezi SPEM a RUP. A v posledni kapitole je

provedeno shrnuti informaci uvedenych v praci.

Tato prace byla zpracovana na predmét 41T421 ZlepSovani procesl budovani IS, stejné téma
zpracovava i Bc. Jan Hyblbauer. Obé nase prace vychazeji zejména ze stejné oficialni
dokumentace. | pfes zpracovani nezavisle na sob&, mohou proto nase prace zahrnovat podobny

obsah pro nedostatek jinych zdroja tykajicich se této problematiky.



2. Vysvétleni nejdulezitéjSich pojmu

2.1. Metamodel

,Metamodel definuje zdkladni elementy a vztahy mezi nimi a principy vytvareni jednotlivych
modeli daného druhu.” [4] Stejné tak jako model, obsahuje metamodel model vyrazné prvky
abstrakce, a zjednoduseni skuteénosti, jesté vice, nez samotny model. Metamodel vznikl

z dlvodu, Ze bylo potfeba popsat odlisné datové struktury, které jsou pouzivany jako
komponenty béZné navrhovanych modell. Jedna se o dalsi Uroven abstrakce nad modelem,

popisujici vlastnosti samotného modelu.

2.2. UML

UML, celym nazvem Unified Modelling Language je univerzalni jazyk pro vizualni modelovani
systémU. Tento jazyk byl vytvoren s cilem sjednotit nejlepsi praktiky a postupy pfi modelovani
systémU. UML neni pfimo vazan na konkrétni metodiku nebo Zivotni cyklus. MUzZe byt pouZit se
véemi existujicimi metodikami. Casto byva pouZivan spolu s metodikou Unified Process. UML
byl pfijat jako standard v roce 1997. Nejnovéjsi verzi je UML 2.4.1 z roku 2011. Celkem existuje
14 diagramu UML, patfi mezi né napftiklad diagram tfid, diagram komponent, diagram ptipadu

uziti a diagram aktivit. [upraveno podle 2]

V UML jsou definovany stereotypy, které jsou pouzity dale v textu. Stereotypy umoziuji
definovat nové prvky modelu, které jsou zaloZeny na jiz existujicich prvcich. Kazdy model mize

obsahovat maximalné jeden stereotyp. Stereotypy se znaci takto: <<stereotyp>>

2.3. UP a RUP

UP je oteviena obecnd metodika tvorby softwaru, vytvorena autory UML. UP je pouZivana
zkratka, ktera vznikla z celého nazvu Unified Software Development Process (USDP). UP je
postavena na metodach Rational, Ericsson a dalSich nejlepSich praktikach. Oproti tomu RUP
(Rational Unified Process) je komeréni metodika puvodné vytvorena spole¢nosti Rational
Corporation, po jejiz pfevzeti je prodavana spolecnosti IBM. ,,0bé tyto metodiky modeluji
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aspekty kdo, kdy a co procesu tvorby softwarového vybaveni.” [2] RUP obsahuje navic oproti UP
vSechny potiebné standardy, néstroje a dalsi detailnéji zpracované ¢asti. UP je tedy obecnéjsi

nez RUP a metodiky také pouzivaji trochu jinou syntaxi. Obé tyto metodiky je vSak nutné upravit
tak, aby odpovidaly aplikaci na konkrétni projekt v konkrétni firmé. Obé metodiky jsou zalozeny
na iterativnim a pfirGstkovém pfistupu. CoZ znamena, Ze je projekt vyvoje software rozdélen na

mensi ¢asti (faze) a software je tak vyvijen postupné. [upraveno podle 2]

2.4. UMA

UMA, celym nazvem Unified Method Architecture koncept, ktery byl vyvinut na zakladé 3
metodik pouZivanych v IBM (IBM RUP, IBM Global Service Method, IBM Rational SUMMIT
Ascendant). Cilem UMA bylo sjednotit schémata a terminologii vSech metod a pfistupl
procesniho inZenyrstvi ve spolecnosti IBM. Na zdkladé konceptu UMA byl sestaven spolecnosti

OMG metamodel SPEM. [upraveno podle 1]*
3. Zakladni informace o SPEM

3.1. Vydavatel SPEM

Tvircem metamodelu SPEM je spole¢nost OMG (Object Management Group, Inc.). Tato
neziskova spole¢nost vznikla v roce 1989. Jeji Cinnost se zaméruje na vytvareni standardu pro
pocitacovou oblast. Mezi standardy vytvorené touto organizaci patfi mimo jiné UML (Unified
Modelling Language) a MDA (Model Driven Architecture). ,,Oblasti softwarovych procest se
zabyvd od roku 1999. V roce 2002 byla vyddna specifikace Software Process Engineering Meta-
model 1.0 (SPEM 1.0). SPEM byl tehdy pfijat jako profil UML, ktery vyuZiva notace UML a
prebird objektové orientovany pfistup. Po zavedeni standardu UML 2 ndsledovalo v dubnu 2008
pfijeti nové specifikace SPEM 2.0.“[5] Prvni verze SPEM byla postavena na UML 1.4 a pouzivala

objektové orientovany pristup. Prvni verze SPEM se nesetkala s velkou oblibou. V organizacich,

1 [1] Tuto praci doporutuiji jako doplfiujici pro pochopeni zékladnich konceptti UMA, RUP a v ndvaznosti na to i

SPEM, protoZe SPEM prejima nékteré prvky z UMA.



ve kterych byla implementovana, dochazelo k nepochopenim a problémUm, které vedly k
odstoupeni od uzivani pro pfiliSnou sloZitost SPEM 1.x. Implementatofi chtéli, aby byly procesni
modely SPEM jednodussi na zavadéni. Po vydani UML 2, které obsahovalo novou funkcionalitu

a lepsi modelovaci techniky, byl vydan i SPEM 2.0.

3.2. SPEM

SPEM, celym nazvem Software & System Process Engineering Meta-Model 2.0, pouziva UML
notaci a objektové orientovany pfistup. ,Meta-model definuje zdkladni elementy, vztahy mezi
nimi a principy vytvdreni jednotlivych modelt daného druhu.” [4] ,,SPEM predstavuje procesni
metamodel a zdrovern radmec, ktery poskytuje potfebné ndstroje pro modelovani, dokumentaci,
prezentaci, sdileni a schvalovani vyvojovych metod a procest. Tento ramec je popsdn v kapitole
4.1 této prdce. Na implementaci metamodelu SPEM vétsinou spolupracuji procesni inZenyri,
vedouci projekt( a projektovi a programovi manaZeri, ktefi jsou zodpovédni za fizeni procesu v
organizacich nebo v ramci individudlnich projekti.“[5] SPEM poskytuje Sirokou Skalu vyvojovych
metod a procesu a jeho cilem je poskytnout moZnost vybrat si takovy postup, ktery nejvice
vyhovuje konkrétnim potfebam. SPEM v podstaté poskytuje doplfujici informacni struktury,

které jsou potreba pfi procesnim modelovani v UML 2.0 nebo BPNM/BPDM.

Metamodel SPEM je rozdélen do sedmi balic¢kd. Tyto bali¢ky jsou vytvoreny tak, Ze rozdéluji

model do mensich, logickych ¢asti. Struktura metamodelu je zobrazena na obrazku 1.
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Obrazek 1. Struktura metamodelu SPEM 2.0. Zdroj: [3]

Jadro (Core) — V tomto bali¢ku jsou umistény vsechny tridy, které jsou spole¢né pro vsechny
urovné. Jadro umoznuje uzivatelim definovat vlastnosti tfid, pomoci nichz mohou uzivatelé

délat rozdily mezi jednotlivymi instancemi ttid. Dale je zde mnozina abstraktnich tfid.

Procesni struktura (Process Structure) — V tomto balicku je definovana baze pro vSechny
procesni modely. Diky ni mohou byt vytvareny jednoduché a prizplsobitelné procesni modely.
Struktura tohoto bali¢ku obsahuje rozpad vnorenych aktivit, jejich vstupy a vystupy a souvisejici

role. Tento bali¢ek poskytuje mechanismy, diky nimz mohou byt procesy znovupouzity.

Chovani procesti (Process Behavior) — Tento balicek umoznuje doplfiovat procesni struktury
modely chovani. Nepopisuje pfimo tyto modely chovani, ale poskytuje vazby na externi modely

chovani definované spole¢nosti OMG nebo jinymi stranami.



Rizeni obsahu (Manage Content) — Nejen modely, ale také dobfe zpracovana dokumentace,
poskytujici srozumitelné informace o nejlepsich praktikach pfi vyvoji, je velmi dulezita. Pfi vyvoji
nejde vyuZivat jen striktné definované modely, ale je také potfeba mit k dispozici slovni popisy,

toho, jak se md co délat. Tento bali¢ek poskytuje pravidla pro vytvafeni této dokumentace.

Obsah metody (Method Content) — Tento bali¢ek slouZi k vytvofeni na procesech nezavislé
znalostni baze. Obsah metod zahrnuje slovni popisy toho, jak je dosahovano specifickych cil(,
jakymi rolemi, pomoci jakych zdrojli a s jakymi dil¢imi vysledky. V procesech potom mohou byt
tyto obsahy metod pouzity a poskladany tak, aby co nejlépe vyhovovaly specifickym typiim

projektu.

Procesy s metodami (Process With Methods) — Tento balicek definuje nové nebo upravuje jiz
existujici struktury, které slouzi k integraci konceptt definovanych v bali¢ku procesnich struktur
s balickem obsahu metod. Tento bali¢ek tedy definuje vazby mezi procesnimi strukturami a
obsahy metod. V obsahu metod jsou definovany metody a techniky pro vyvoj softwaru.

V procesech jsou potom tyto metody a techniky poskladany do souvislosti.

Plug-iny metod (Method Plugin) — Plugi-ny umoznuji vytvaret navrhy pro tvorbu knihoven nebo

repositarl. Tyto repositare a knihovny obsahuji definované obsahy metod a procesy.

4. Obecny uvod do SPEM 2.0

SPEM je jednak meta-model procesniho inZzenyrstvi, ale také ramec, ktery poskytuje
nejdUleZitéjsi nastroje pro modelovani, dokumentovani, prezentaci, fizeni a pfijimani
vyvojovych metod a procesl. Implementace meta-modelu je zamérena na procesni inZenyry,
projektové a programové manazery a vedouci projekt(, ktefi maji na starost zavadéni a
udrzovani procesl v organizacich a v rdmci projekt(. V soucasné dobé existuje mnoho zpUsobu
efektivniho vyvoje software. Tymy, které software vyvijeji, potfebuji znat celou fadu informaci.
Tito lidé si museji jednak usporadat praci a zvolit nejvhodnéjsi zplsob vyvoje software. Déle
musi znat celou rfadu technologii, jako je Java, SOA a Eclipse a navic musi umét pracovat v

rdznych vyvojovych nastrojich. V pfipadé, Ze vyvojari musi zjistovat informace a postupy pro
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vyvoj aplikaci sami, mGzZe dochazet k problémm s odliSnym chapanim informaci rGznymi lidmi,
kladenim ddrazu na jiné skutecnosti nebo pouzivanim jinych verzi. Proto vznikl SPEM, ktery
poskytuje vSechny potifebné koncepty pro modelovani, dokumentaci, fizeni, prezentovani a
tvorbu metod a procesu. Jak bylo napsano vyse, tento metamodel je uréen pro procesni
inZenyry, projektové a programové manazery, ktefi jsou zodpovédni za fizeni proces(

v organizacich nebo projektech, za které jsou zodpovédni.

4.1. Ramec pro implementaci SPEM 2.0

Na obrdazku 2 je zobrazen ramec pro implementaci SPEM 2.0. Sklada se ze 4 ¢asti, které jsou
blize popsany dale v textu. Zjednodusené feceno tento ramec definuje knihovny, ve kterych
jsou k dispozici obsahy metod, které tvofi znalostni bazi (napt. definice metod, technicka
dokumentace, navody, Sablony, osvédéené postupy), procesy, které slouzi pro podporu vyvoje a
fizeni procesu, z nichz jsou vybrany pouze ty metody a procesy, které nejlépe vyhovuji

konkrétnimu projektu a ty jsou nasledné zavedeny do projektd.

Standardize representation and
manage libraries of reusable
Method Content

Develop and manage Processes
for performing projects

" Process for Process assets
Content on agile h JUnit user Custom Application patterns
development uidance i
P J' g Development with J2EE Standard or

Content on 5 Content Process for reference processes

managing . on J2EE Embedded System | Enactable project
iterative development ' |\ m Development plan templates

. YoM Configuration Corporate
seria Iizti:lu'lad::?;;?s l L_"“\'é mgmt Process for guidelines

J = guidelines SOA Governance on compliance

ey

N/

Configure a cohesive process framework
customized for my project needs

M

Create project plan templates for
Enactment of process in the context of my project

Obrazek 2. Ramec pro implementaci SPEM 2.0 Zdroj: [3]



4.1.1. Poskytovani knihoven, obsahujicich metody a jejich obsahy, které mohou
byt znovupouzity

Aby mohli vyvojafi pracovat a dosahovat vysledkd, je potfeba aby rozuméli tomu, co maji
délat a aby védéli, jak to maji délat. Potfebuji rozumét zakladnim praktikdm a postupim
pouzivanym pfi vyvoji software. Musi védét, co ma byt vystupem jejich prace, jaky produkt
ma byt vytvoren. Dale je potreba aby uméli plnit zakladni Ukoly, se kterymi se v prabéhu
prace setkaji. Mezi takovéto ukoly patfi napfiklad zpracovani pozadavkd, tvorba analyzy a
navrhu, implementace, testovani a fizeni zmén. SPEM 2.0 poskytuje odbornikiim podporu
pfi vytvareni znalostni zaklady, ktera jim umozni fidit a rozvijet obsah metod, pficemz vyuziji
standardizovanych postupli a format(i. Obsahy metod mohou byt prevzaty, licencovany
nebo vytvoreny konkrétni organizaci. Mezi obsah metod, které tvofti znalostni bazi, mohou
patfit napriklad definice metod, technicka dokumentace, navody, Sablony, osvédcené
postupy, interni procedury a opatfeni a dalsi pomucky slouzici pfi vyvoji software. Tato
znalostni zdkladna obsahuje v podstaté vSechno, co potfebuji vyvojati védét pfi vyvoji

software, ddvd dohromady nejlepsi praktiky, techniky a postupy.

4.1.2. Podpora systematického vyvoje, fizeni a rlistu vyvojovych procest

Vyvojové tymy musi definovat, jak budou postupovat pti vyvoji software a jaké vyvojové
procesy budou pouzivat v pribéhu celého Zivotniho cyklu projektu. Musi tedy definovat
procesy nebo vybrat jiz definované procesy. Je potfeba definovat jak tyto procesy spolu
souvisi, pripadné jaké jsou mezi nimi rozdily. SPEM 2.0 poskytuje oporu pfi systematické
tvorbé téchto procesu. Tvorba procesu je zaloZzena na pouziti znovupouzitelnych metod,
které byly definovany v prvni ¢asti. Pfi pouZiti téchto metod v procesech, mohou byt tyto
metody upraveny tak, aby sedély na konkrétni proces. , Vizi SPEM 2.0 je, Ze obchodnici
budou moci proddvat katalogy implementace SPEM 2.0, obsahujici preddefinované procesy

pro typické situace v projektech, které mohou byt implementovdny uZivateli.” [3]
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4.1.3. Podpora zavadéni téch metod a procesu, které jsou pro dany projekt

potreba

Zadny vyvojovy projekt neni stejny jako néjaky jiny, to vychazi u? z definice projektu, ktera ika,
Ze kazdy projekt je vzdy unikatni, protoze kdyby byl opakovatelny, nejednalo by se o projekt, ale
o proces. Ramce jako je CMMI definuji stupné vyspélosti proces(l, na kazdém takovémto stupni
jsou rtizné definované vlastnosti procesu. SPEM fika, Ze organizace mohou poskytovat knihovny
s procesy a metodami, které mohou byt znovu pouZzivany. Vedouci tymu si tak z nich mohou
vybrat takové metody a procesy, které jsou pro jejich projekt nejvhodnéjsi. Tyto metody a
procesy mohou nasledné pfizpUsobit na miru danému projektu a tymu tak poskytnou presné to,
co potrebuje. Hlavnim pfinosem tohoto je Uspora ¢asu tymu pfi shanéni moznych metod,
postupl a tvorbé procesl. Vedouci tymu si mohou vybrat z nabidky, ¢imz jednak usetfi Cas, ale
také maji jistotu, Ze pouzivaji standardizované postupy a takto vybrané metody a procesy

mohou uzpUsobit na miru danému projektu.

4.1.4. Podpora zavadéni procesu v projektech vyvoje

Definovani procesli ma smysl pouze tehdy, kdyz ma dopad na vyvojovy tym a usmérni jeho
chovéni. Procesy a metody musi byt definovany tak, aby podporovaly kazdodenni praci
projektovych manazer(, technickych vedoucich a vyvojari. Procesy a metody musi byt

k dispozici v takovém formatu, aby je bylo mozné rovnou zavézt. SPEM 2.0. obsahuje definice
struktur procesu, které umoznuji procesnim inZzenyrdm vyjadfit, jak by tyto procesy mély byt

zavedeny.

Primdarné pro podporu tohoto popsaného Frameworku pro implementaci SPEM 2.0 byl meta-

model SPEM 2.0 navrzen. Existuji jesté ale jiné scénare poutziti, které mohou byt realizovany.
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5. Nové vlastnosti SPEM 2.0

5.1. Jasné oddéleni definic metod od procesu zavadéni metod

SPEM 2.0. striktné oddéluje definovani metod od procesu jejich zavadéni. Metody obsahuji
presné postupy dosahovani cild. Obsahuji jednotlivé kroky, které vedou k dosahovani téchto
cilCi, ale nezaméruji se na usporadani téchto krokl v kontextu celého Zivotniho cyklu vyvoje.
Toto fesi procesy, které vezmou prvky metod a poskladaji je do takové posloupnosti, ktera
odpovida nejlépe konkrétnimu projektu, ve kterém jsou pouzity. V procesu jsou vybrany ukoly a
poskladany do posloupnosti. K témto Ukollim jsou nasledné pfifazeny zdroje, vstupy a vystupy
jednotlivych ukold. Stejné metody mohou byt pouzity v riznych projektech, avsak poradi
aplikovani jednotlivych ¢asti mize byt odlisné, mize obsahovat jiné vstupy, pfipadné dalsi
prvky. SPEM 2.0 umoziuje potlaceni urcitého obsahu metody, stejné tak jako definovani

individudlnich vztah( mezi jednotlivymi prvky procesa.

Disciplines | |

Business Modeling
Requirements

Analysis & Design
Method Implementation

Content Test
Deployment

Configuration
& Change Mgmt

Project Management
V Environment

Tnarial ] ~ll M’Il

l I ln | lj
llerahons

Process

Obrazek 3. Definice obsahu metod versus aplikace obsahu metod v procesu Zdroj: [3]

Na obrazku 3, ktery je pouzivan v RUP, jsou ukazany rozdily mezi procesy a obsahy metod.
Metody obsahuji postupy dosahovani cill. V procesech jsou ¢asti metod poskladany do

souvislosti.
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Method Framework

Method

Content Process

[

3
= Tasﬁ Use
Work Product ]

Definition " Rofg Jia
g | L
_,Bo}e- Guidaneca Work Product Use
Definition i
Task Activity
Definition o
S Process
Category

Obrazek 4. Rozlozeni komponent Zdroj: [3]

Na obrdzku 4 je zobrazeno rozloZeni jednotlivych komponent a je ndzorné ukdzano, co patfi do
obsahu metod a co do procesU. Tyto dvé oblasti maji spolecny prinik, kterym jsou smérnice,
navody, kontrolni seznamy a pfiklady, které mohou byt definovany tak, aby podporovaly jak
metody, tak specifické procesy. Do oblasti zahrnujici definice metod patti zejména definice
produkt(, roli a UkolG. Procesni oblast zahrnuje uZiti v metodach definovanych komponent,
posloupnost daného procesu, protoZe proces je definovan jako posloupnost aktivit a ukold,

které za pouZiti zdroju pfeménuji vstupy na vystupy a prindsi vysledny produkt.

5.2. Dulsledné zachovani mnoha alternativnich procesi vyvoje

Cilem SPEM 2.0 je poskytnout procesnim inZzenyrim mechanismus, ktery jim umozni fidit
konzistentné a efektivné celé skupiny souvisejicich procesu, nejen pouze oddélenych
jednotlivych proces(. Procesni inZenyfi mohou udrzovat konzistentni skupiny procesu, které

jsou jednak specifické pro dany projekt, ale také vychazeji ze stejnych metod a procesu.
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Vysledkem jsou rizné varianty proces( zaloZzenych na stejné metodé a procesni strukture, ale

aplikované na jiné urovni detailu a s jinym rozsahem.

5.3. Mnoho riznych modelt Zivotniho cyklu

SPEM 2.0 je navrZen tak, aby umoznioval poufziti fady pristupu. Poskytuje celou fadu
prizplsobitelnych atributl pro specifikaci prvkd procesu, které mohou byt mapovany do
projektovych plana, které jsou postaveny na modelu zdkladniho Zivotniho cyklu procesu. Déle
SPEM 2.0 poskytuje procesnim inZzenyrlim dvé mozZnosti prezentovani procesu, a sice pomoci
rozpadové (break-down) struktury nebo pomoci diagram pracovnich tokd (workflow
diagramy). Sami procesni inZenyfi si mohou vybrat, jaké zobrazeni procesu se nejlépe hodi do
jejich modelu Zivotniho cyklu. Na obrazku 5 jsou dva procesy zobrazeny v rliznych modelech
Zivotniho cyklu a pod nimi je zobrazen metamodel, ktery umoziiuje aplikovani téchto rdznych

modell Zivotnich cykli do jednoho.

GSMethod Incremental Process RUP lIterative Process
Phases
Disciplines | | Inception|  Elsboration Canstruction || Transition
Release Business Modeling *__
& Requiremants | _ <l —
B E }L{ e %[{ s wwu«ﬂ oty 8 Deson | _ol N |
Impiementation i -
Test i ==
Deployment - i 4
Configuration
Solution &.Change Mame e —
Freject Management .—E.—-..&._—_‘."-‘
o X0 | X5 W Wl il [l el
Iterations
represents
instances of represents
instances of
{subsets o e, t ___ - "-'—ﬂ — t:';—p,m [
One meta-model structure that 5 ¥ Wordreducise

enables the application of a
number of different development
lifecycle types

Obrazek 5. Zobrazeni modelt v riznych modelech Zivotniho cyklu a metamodelu. Zdroj: [3]
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5.4.

Flexibilni procesy a rozsifitelné plug-in mechanismy

SPEM 2.0 umoznuje prostrednictvim plug-in upravovat a pfizplisobovat obsah metod, aniz by

byl ménén obsah metod plvodnich. Plug-iny definuji pouze rozdily upravené metody ve vztahu

k metodé plvodni. SPEM 2.0. poskytuje pluginy jak pro metody, tak pro procesy. Jimz umoznuji

pridavani nebo nahrazovani prvkl break-down struktury, bez toho, aby bylo potfeba do ni

pfimo zasahovat. Na obrazku 6 je zobrazen ptiklad plug-inu pro metodu i pro proces.

Framework

Method Elements

T
'WES At2pmcess

| Large/High Risk L. | _
*Projects D. Pracess

k’- -4 Agile Projects - L

\ Delivery Process

LI

Delivery Processes

Maintenance
Projects D Process|

Extensions on breakdown
structures “weaving”
changes into processes
using Confributes and
Replace relationships.

_———

Extensions on Content
Elements using Contributes,
Replaces, and Extends
relationships.

Obrazek 6. Plug-in pro metodu a pro proces Zdroj: [3]

5.5.

znovupouzity, ¢imz urychli tvorbu procesu

Procesni vzory, obsahujici nejlepsi praktiky, které mohou byt

Procesni vzory ve SPEM 2.0 mohou byt pouzity vicekrat, i v ramci jednoho projektu na rlizné

procesy. Procesni inZenyr se tak musi soustredit zejména na rozdily, které jsou mezi aplikaci

jednoho vzoru na vice mistech. Vybér a pouziti procesniho vzoru muze byt proveden dvéma

zpUsoby. Prvnim zpUsobem je zkopirovani vzoru a upraveni jen téch ¢asti, které jsou potreba

upravit. Druhym zplsobem je poufZiti procesnich struktur pro ¢asto se opakujici aktivity. Tyto
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aktivity Ize rozlozit do vzor(i a ty mohou byt nasledné opakované v procesech pouzivany.
V pripadé, zZe je vzor upraven, zmény se automaticky projevi ve vSech procesech, ve kterych byl

vzor pouzit.

5.6. Procesni komponenty umoznujici zapouzdreni

Nékteré situace v projektech vyvoje software mohou vyZzadovat, Zze nékteré ¢asti procest
zUstanou nerozhodnuté nebo budou vyZadovat rozhodnuti vyvojového tymu. SPEM 2.0
poskytuje koncept, ktery obsahuje brany pro vstupy a vystupy prace. UZivatelé mohou uzivat
oznaceni ,,Cerna skrinka“ (black box) pro praci, ktera produkuje vystupy. A kdykoliv v pribéhu
projektu mUZe byt do procesu priddna komponenta ,realizace”, ktera blize popisuje praci, kterd
produkuje vystup. Tento pfistup také umoznuje nahrazovani styl a technik, které slouzi

k tvorbé produktl jinymi styly a technikami. Komponentovy koncept umozriuje vyvojovym
tymam, aby si sami vybrali, jaké zvoli aktivity a techniky pro dosazeni vystupu. TakZe tento
koncept zapouzdfuje praci. Na obrazku 7 jsou zobrazeny procesni komponenty, které jsou

spojeny prostfednictvim bran.

My Process . _
: Analysis El_l .
Rﬁqui])emmts ——— ‘Aﬂﬂl}"ﬂg - )
B B &5 =50 Knalysis
Requirements /fl | E_i o
b=l — :Development jj:pimmm
i
:Design HOl| L L =
] N—on EI.' Appli;:aiion
] N
: —w O

Design | Desizn

Obrazek 7. Propojeni procesnich komponent prostfednictvim portl Zdroj: [3]
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6. SPEM a UML

|
M3
1
ametzmetamod el
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SPEM2 UML2

A A
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; SPEM2 Profile | !
STy ]

“Instanta e*; muhr‘h f.instantatewv

: | \.I 1

5 M1 Lo
a— —— |

Method Library A aspermZMethodLibrargs
Method Library A

Obrazek 8. Vrstvy modelu pro UML a SPEM Zdroj: [3]

Na obrazku 8 jsou zobrazeny vrstvy modelu pro UML a SPEM 2.0 Jazyky definované na vyssi

urovni mohou byt pouzivany na Urovni nizsi.

SPEM 2.0. pouZiva prvky UML 2. Nékteré ¢asti SPEM 2.0. jsou tak postaveny na definicich UML
2. Mezi tyto prvky patfi napriklad ,Process Element” nebo ,,Method Package”, které byly z tfid

pouzivanych v UML 2 odvozeny.

SPEM je rozsifujicim mechanismem UML, ktery je pouZivan v procesech vyvoje softwaru. UML

profil definuje mnozinu stereotypu slouZicich pro znazornéni konceptu vyvoje softwaru.
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Obrazek 9. Diagram tfid UML, pouzivajici SPEM 2.0 Zdroj: [3]

Na obrazku 9 je zobrazen Diagram tfid, pouzivajici stereotypni tfidy ze SPEM. Stereotyp
definice ulohy (Task definition) analyzy ptipadu uziti (na obrdzku s anglickym nazvem Use Case
Analysis), ma vidy jeden povinny vstup (pfipad uziti — use Case) a vystup (model analyzy —
Analysis Model) a jeden nepovinny vstup (model analyzy — Analysis Model) a vystup (realizace
pfipadu uZiti — Use Case Realization). Analyza pfipadu uZiti miZe byt podle tohoto diagramu
vykonavana 2 rolemi. Zakladni, povinnou roli, kterd analyzu vykonava je designer a dodatec¢nou,
nepovinnou roli je systémovy analytik (System Analyst). Na tomto obrazku je pouzito jak

obrazkové zobrazeni stereotypl, tak textové zobrazeni (u objektu Use Case Realization).

Na nésledujicich obrdzcich jsou zobrazeny ptiklady diagramu uziti (Use Case), zobrazeného
pomoci SPEM v nastroji Enterprise Architect. Obrazek 10 zobrazuje proces vyvoje softwaru

(System Delivery Process).
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uc Use Case Model

Information System Delivery Process

Obrazek 10. Proces vyvoje softwaru Zdroj: [6]

Obrazek 11 zobrazuje ¢ast obsahu procesu, zobrazeného na obrazku 10, konkrétné 2 jeho faze -
Uvodni analyzu (Preliminary Analysis) a architekturu systému (System Architecture). Obé faze

obsahuji nékolik definic prace.

uc Information System Delivery Proces /

First Joint JRF
______________________> Workshop

«includes
i
) & e T
Preliminary
Analysis
Second Joint JRP
Workshop
First Joint JAD
«includes Workshap

System . _ _ _ _ _ o ___

Architecture sindludes >$8

Second Joint JAD
Workshop

Obrazek 11. Cast obsahu procesu Zdroj: [6]
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Tyto definice a jejich obsah pro ,,First Joint JRP Workshop“ je zobrazen detailné na obrazku 12,

na kterém jsou mimo jiné role a jimi vykonavané aktivity.

uc FirstJDintJRF’Wnrksth/

Define Cwner
Reguirements

—

aperformes Draft Owner
Q Models w3ssists

LS
n ——— “Eﬁimi‘_k*—«_h{‘
System \ n
Architect aperforms
\ Define Liser j/ﬂﬁ,im. System
Reguirements Manager

aperforms
wassists
Draft User «@ssists
Models 0
«B55i5te n
User
Define
Developer
Requirement
(‘f—ﬂ__ﬂ_—'—'_ﬂ_ﬁ perform:s
Technical
Architect aperformas

Draft Developer
Models

Obrazek 12. Detailni zobrazeni definic a obsahu metod Zdroj: [6]
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7. SPEM a RUP

Ucelem SPEM je podporovat definice procest vyvoje software, zalozenych na UML, jako je RUP.
SPEM slouzi jako Sablona pro RUP, podle specifikace OMG, kterd definuje ¢tyfi vrstvy modelu
architektury. Na nejnizsi irovni MO jsou vykonavaci procesy (Performing Processes), které
predstavuji procesy bézného svéta. Na Urovni M1 je procesni model, jako je RUP. Na Urovni M2
je metamodel, jako je SPEM, ktery poskytuje Sablony pro Uroven M1. Na urovni M3 je Meta-
object Facility, coz je nejvyssi Uroven, kterd predstavuje meta-meta model. Tato architektura je

zobrazena na obrazku 8.

Nejen RUP muze byt modelovana pomoci SPEM, ale také dalsi, jako napftiklad agilni praktiky

(XP, Crystal). [7]
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8. Zaveér

Tato prace se vénovala obecnému tvodu a Géelu SPEM 2.0. Uvod prace se zabyval tvircem
tohoto metamodelu, a sice spole¢nosti OMG. Nasledoval pfehled historie vyvoje SPEM,
zabyvajici se jeho prvni verzi, ktera nebyla pfilis pfijata a nasledné druhou verzi, které se vénuje
celd prace nesouci oznaceni SPEM 2.0 a vyuzivajici standard UML 2. Nejprve byla popsana
struktura metamodelu, kterd obsahuje 7 bali¢kd a nasledné byly popsany vlastnosti SPEM 2.0.,

ddle byl popsan vztah mezi SPEM, UML a RUP.

Mezi hlavni charakteristické vlastnosti SPEM 2.0 patfi striktni oddéleni definic metod od
procesu zavadéni metod. Zatimco metody obsahuji pfesné postupy dosahovani cil(, procesy
vezmou prvky téchto metod a poskladaji je do posloupnosti, které nejlépe vyhovuji
konkrétnimu projektu, ve kterém jsou pouzity. Dalsi charakteristikou je, Ze SPEM 2.0 umoziuje
procesnim inZenyram, vybrat si takové prezentovani procesu, jaké jim nejlépe vyhovuje (bud’
rozpadové struktury, nebo diagramy pracovnich tok(). SPEM 2.0 dale umozZiiuje pouZzivani plu-

ind upravovat a prizplsobovat obsah metod, aniz by byl ménén obsah plvodnich metod.

Pomoci SPEM mohou byt modelovany jak procesy, tak metodiky, nejzndmé;jsim prikladem je asi

metodika RUP.

Metamodel SPEM 2.0 mohou pouzivat procesni inzenyfi, vedouci projektli a projektovi a
programovi manazefi, ktefi jsou zodpovédni za fizeni procesl v organizacich nebo v ramci

individudlnich projektd.
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