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1 Cile prace

Cilem této prace je popsat disciplinu Requirements metodiky RUP (Rational Unified Process)

z manazerského pohledu tak, aby byl objasnén jeji vyznam a misto v celé metodice. Tato prace je
zalozena na studiu samotné metodiky, snazi se charakterizovat ukoly, aktivity, artefakty a role, které
se v této konkrétni ¢asti vyuzivaji.

V prvni ¢asti se kratce vénuji charakteristice discipliny Requirements, uvedu celkovy pohled na
metodiku RUP a zasadim disciplinu Requirements do kontextu.

Ve druhé ¢asti se vénuji popisu jednotlivych aktitit v rdmci workflow discipliny Requirements, nejprve
kratce obecné o workflow a dale se postupné vénuji jednotlivym aktivitam. V ndsledujici kapitole pak
uvadim prehled jednotlivych Ukoll (Tasks), ze kterych se sestavaji samotné aktivity.

Pata kapitola se zabyva artefakty, neboli vystupy jednotlivych tkolG. Je to nejobsahlejsi ¢ast prace,
protoZe jsem se snaZila alespon ¢astecné uvadét navody nebo rady k vytvareni jednotlivych vystupl.
Nasleduje kratka kapitola vénuijici se rolim vyskytujicim se v discipliné a v zavéru kratce uvadim
osobni zhodnoceni discipliny Requirements metodiky RUP.

2 Charakteristika discipliny Requirements

2.1 Zaclenéni discipliny Requirements do celkového konceptu RUP
Zakladni filosofii metodiky Rational Unified Process je Sest zakladnich pravidel, tzv. “nejlepsich
praktik” pouzivanych pfti vyvoji software[1]:

Iterativni vyvoj software

Sprava pozadavkl

Architektura zaloZzend na komponentach
Vizudlni modelovani

Ovérovani kvality software

Rizeni zmén software
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2.1.1 [Iterativni vyvoj

V soucasnosti neni jiz mozné na zac¢atku vyvoje systému presné definovat cely problém, navrhnout
feSeni, provést implementaci a aZ na zavér - kdy je spotifebovana vétsina pridélenych financnich
prostiedkl - cely systém otestovat. Iterativni pristup spociva v rozdéleni celého projektu na Ctyfi
faze, z nichz kazda se sklada z nékolika iteraci se Zivotnim cyklem typu “vodopad”. Vysledkem kazdé
této iterace je spustitelna verze. [1]



Rizeni projektu
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Sprava konfigurace
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Dogani
Obrazek 1 - Zivotni cyklus RUP [1]

2.1.2 Aktivni sprava pozZadavkii

U vodopadového pristupu se pozadavky sbiraji a dokumentuji pouze na zacatku celého projektu,
jejich zména v dalSich stadiich vyvoje se zpravidla neptipousti. RUP naproti tomu vyuZziva koncepci
“aktivni spravy pozadavk(” spocivajici ve stadlém kontaktu zadavatele s dodavatelem a mozZnosti
zptresnovani a Uprav pozadavk( v prabéhu projektu. [1]
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Obrazek 2 - Faze projektu [1]



3 Workflow discipliny Requirements

Je sloZen ze 6 dil¢ich aktivit, kde kazdd ¢ast je souborem jednotlivych dil¢ich ukol(. Ty napliuji cile
jednotlivych aktivit v ramci workflow discipliny Requirements. Kazda aktivita predstavuje
vysokourovnovy cil, kterého musi byt dosazeno, aby bylo mozno efektivné provadét spravu
pozadavk.

Workflow diagram ukazuje ¢asovou posloupnost jednotlivych aktivit. V jeho poéatku se nejprve
rozhodujeme, zda se jedna o novy ¢i exitujici systém. Pokud se jednd o novy systém, musime nejprve
analyzovat problém a poté porozumét potfebam zainteresovanych subjektd. Pokud se jedna o jiz
existujici problém, provedeme analyzu a zjistime, zda se jednalo o spravny problém. Pokud ano,
pokracujeme k aktivitdm definice systému a fizeni rozsahu systému. Podafi-li se nam zvladnout obé
tyto aktivity, mlZeme pristoupit ke zpresnéni definice systému. Celym workflow discipliny
Requirements nds provazi fizeni zménovych pozadavku. Ty se vyskytuji po celou dobu trvani
jednotlivych aktit.

Workflow
[New system] [Existing system]
o] E{.';-
QQJ _— L5 =
Analyze the Problem Understand Stakeholder Needs
[Incorrect problem]

[Addres=ing correct problem] | F—T'j
[Cannot do al Manage Changing Reguirements
the work]

s | T

A (= = 1=

IE R &5
Define the System Manage the Scope of the System

[Work in scope]

Lr5)

Refine the System Definition

Obrazek 3 - Workflow discipliny Requirements



3.1 Analyza problému (Analyze the Problem)
Cilem této aktivity je ziskat schvaleni k feseni daného problému. Analyza zahrnuje identifikaci
zainteresovanych stran, definici hranic a identifikace omezeni projektu.

Prvni krok pfi analyze problému by mélo byt ujisténi se, Ze vSechny zUc¢astnéné strany povazuji
vyreSeni problému za podstatné. Abychom se vyhnuli pfipadnym nedorozuménim, je dobré si na
zacatku stanovit terminologicky slovnik, ktery se bude po dobu trvani projektu vyuzZivat.

Dalsim nezbytnym krokem je rozpoznani kli€¢ovych zainteresovanych osob, ktefi se budou podilet na
shromazdovani pozadavka.

Primarnim zdrojem pro ziskavani informaci o problému je pak Vize, ve které jsou zachyceny na
vysoké Urovni uzivatelské pohledy na vyvijeny systém. Ve Vizi nalezneme identifikaci klicovych funkci,
které zajistuji, ze bude poskytnuto vhodné reseni.

Pro pfesné vymezeni projektu musi byt predem dohodnuty hranice projektu. Systémovy architekt
identifikuje uZivatele a systémy, které budou mit vliv na vyvijeny systém. UZivatelé systému mohou
byt reprezentovani aktéry v Use-Case modelu.

o
o
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o
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zainteresovanych
subjektd

= \/
Pozadavky
zainteresovanych Business Case
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Plan Iteraci Plan Iteraci

[ -
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Vytvoreni slovniku Nalezeni aktéra a
pojma pFipadu uZiti

.
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[
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Pfipady uziti
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Obrazek 4 - Analyza problému



3.2 Porozuméni potiebam zainteresovanych subjektti (Understand
Stakeholder Needs)

Tato aktivita se snazi porozumét tomu, co zainteresované subjekty chtéji z navrhovaného feseni a
definuje klicové prvky pro fesSeni. Cilem této aktivity je porozumét potiebam primarnimch
zainteresovanch subjektd a shromaZzdovani informaci o poZzadovaném produktu.

Tato aktivita se zabyvd shromazdovanim a ziskdvanim informaci zainteresovanych subjektd

v projektu tak, abychom pochopili jejich skute¢né potieby. Shromazdéné pozadavky
zainteresovanych subjektl Ize povaZovat za "seznam prani", ktery bude pouzit jako hlavni vstup pro
definovani vyssich funkci systému, jak je popsano v Vizi a které se podileji na specifikaci pozadavk( na
software, jak je popsano ve specifikaci pozadavk(l na software (také use-case model pfipadl pouZiti a
Doplnujici udaje).

Hlavnim cilem této aktivity je pfimét zainteresované subjekty, aby pro vytvareni vstupnich pozadavk
pouzivali rozhovory, pozadavky na vylepsSeni a seminare. Primarnim vystupem je kolekce priorit
vlastnosti a jejich kritickych atribut(, které budou vyuZity pfi definovani systému a fizeni rozsahu
systému (viz definice systému (4.3), fizeni rozsahu systému(4.4)).

Tyto informace maji za nasledek zdokonaleni vize, stejné jako lepsi pochopeni pozadavkl. Také pfi
vykonavani této ¢innosti mizZeme zacit diskutovat o funkénich poZzadavcich na systém z hlediska jeho
pripadl uZiti a aktérd (viz Aktéri, Pripady uziti). Ty poZadavky, které nezapadji do pfipadu uZiti by
mélo byt dokumentovano v Dopliujicich poZadavcich (viz Vyvoj Dopliujicich pozadavki).

Stejné jako jsou defionovany nové pozadavky, je dlleZité dokumentovat vsechny zavislosti (napf.
sledovatelnost) mezi témito pozadavky (viz Sprava zavislosti).

Dalsim dualezitym vystupem je aktualizovany Slovnik pojm0. ktery slouzi k usnadnéni komunikace
prostfednictvim pouzivani spolecného slovniku mezi ¢leny tymu (viz Vytvoreni slovniku pojmu).

Pozadavky
zainteresovanych
subjekt
< o e ©
Pozadavky 5 q
" Plan Iteraci
Business Case Business Case zainteresovanych
subjektd @
< S o &
NP S Pozadavky
Plan Iteraci Plan Iteraci ; , zainteresovanych
Plan Iteraci subjektd
Systémovy analytik Vytvoreni slovniku Zjisténi pozadavki VytvoFent vize Nalezeni aktéra a Vypracovani
b D pojmii zainteresovanych subj. vt ) pFipadd uiti dopliiujicich poZadavki

=

Doplfiujici pozadavky

Pozadavky

Slovnik pojmi zainteresovanych Use-Case Model
subjektd

[

[

Pfipady uziti

0

Aktéfi

Scéndre uZiti

Obrazek 5 - Porozuméni potfebam zainteresovanych subjekt



3.3 Definice systému (Define the System)
Cilem této Cinnosti je zaCit soustredit se na rozsah vysokourovinovych poZzadavk(l vymezenim site
detailnich pozadavk( na systém.

Tato ¢innost se zabyva:

Ptizplsobovanim projektového tymu v jejich chapani systému.
Provedenim vysokouroviové analyzy vysledkl z kolekce pozadavk( zainteresovanych
subjektd

3. Zpresnénim a zdokonalenim vize tak, aby zachycovala kli¢ové vlastnosti charakterizujici
systém (Vytvoreni vize)

4. Upresnénim Use-Case modelu tak, aby zahrnoval hlavni rysy pfipad( uZiti (Nalezeni aktérl a
pfipadd uziti)

5. Zpracovanim osnovy non-use-case specifikace pozadavk( v Dopliujicich poZadavcich
(Vypracovani doplnujicich pozadavk()

6. Zacit zaznamenavat vysledky vyvozovanych pozadavkl prehlednéjsim zplsobem.

7. Slovnik pojmu je také obohacen o dalsi uzivané terminy.

O

Pozadavky
zainteresovanych
subjektd

s @
Pozadavky A p
. Plan Iterac
Business|Case zainteresovanych '
subjektd @
\/ v Pozadavky
Plan Iteraci ; B zainteresovanych
Plan Iteraci subjektd
& 2 2 4 2
émovy analytik Feni vi ytvoFeni i aktérdi a Vypracovani
Systémouy analyti B pojmi pripadi uziti doplriujicich pozadavki
Vize Slovnik pojméi Use-Case Model Doplriujici pozadavky
@

Pripady uZiti

0

Aktéfi

Obrazek 6 — Definice systému



3.4 Rizeni rozsahu systému (Manage the Scope of the System)

Tato ¢innost zajistuje, ze pozadavky na systém jsou jasné a stanovuje soubor pozadavkd, na kterych
je prace zvladnutelna pfiiteraci. Cilem této ¢innosti je, aby rozsah vyvijeného systému byl tak
zfetelny jak je to jen mozné a zaméruje se na zvladnutelnou skupinu pozadavk( na praci ve

vyvojovém cyklu.
Tato ¢innost se zabyva:

1. Stanovenim priorit a a zpfesfiovanim vstupu do vybéru vlastnosti systému a pozadavkd, které
maji byt zahrnuty v aktualni iteraci (Pfidéleni priorit pfipadim uZiti)

2. Definovanim sady scénarli chovani pro jeden az vice pripadu uZiti, které reprezentu;ji urcité
vyznamné centralni funkce (PFidéleni priorit pfipadlm uZiti)

3. Definovanim, jak bude zachovana sledovanost véetné informace, které atributy pozadavk( a
jaké vazby budou sledovany (Sprava zavisloti)

4. Zdokonaleni vize o dokumentaci rozsahu rfeseni (Vytvoreni vize)

Rozsah projektu je definovén jako soubor piidélenych poZadavk(. Rizeni rozsahu projektu tak, aby
odpovidal dostupnym zdrojim (as, lidé a penize) je klicem k Fizeni Uspésnych projekta.

A

<

s@} Plan Iteraci

Pozadavky
zainteresovanych

subjektd
Use-Case Model

J
S ,
S @
Business Case Seznam rizik
@ $
S S 4
3 p Dokumentace k SW
Plan Iteraci

architekture

I ]
& A & 2

Softwarovy PFidéleni priorit
architekt pripadiim uZiti

l
L

. Dokument SW
Vize architektury

B

Pozadavky na
software

Systémovy analytik Vytvoreni vize

Obrazek 7 — Rizeni rozsahu systému



3.5 Upresnéni vymezeni systému (Refine the System Definition)
Tato ¢innost upfesniuje pozadavky, které musi byt vyvinuty v souc¢asném vyvojovém cyklu. Cilem této
¢innosti je dale upresnit pozadavky s cilem zachytit konsensus pochopeni definice systému.

Tato ¢innost se zabyva zpodrobriovanim a zpfesfiovanim poZadavkUd. Navazuje na pochopeni rozsahu
projektu. Jejim cilem je prioritizace klicovych vlastnosti systému (obvykle popsany ve Vizi), které jsou
realizovatelné s pevné stanovenym rozpoctem a terminem. Vysledkem je hlubsi pochopeni
funkénosti systému vyjadiené v ocisténych, podrobnych poZadavcich na specifikaci artefaktd a
chovani uvedenych prototypU. Specifikace artefaktli mize mit podobu podrobného ptipadu uziti
(Uptesnéni pripadl uziti), doplriujicich Gdajd (Vytvoreni doplnujicich pozadavk() a v nékterych
pripadech muzZe byt vytvorena formalni specifikace SW (Upresnéni pozadavk( na SW).

Kdykoliv dojde ke zméné pozadavkl, mély by byt provedeny revize a a aktualizace souvisejicich
atribut(l poZadavk( tak, jak je to popsano v aktivité fizeni zménovych pozadavkd (Rizend zménovych

pozadavk).
e ) s
PFipady uziti Vize Plan Iteraci
< < §
I \V/ PoZadavky
Plan Iteraci zainteresovanych
Plan Iteraci subjektd

!
7 ]
& 2 A & 2

Upfesnéni Upfesnéni pozadavki Doplnéni specifikace
pripadi uziti na Software systému

z 5

Pfipady uZiti Specifikace SW Doplfiujici

pozadavky

PoZzadavky na SW

4_4__.

Shéra¢ pozadavk Systémovy analytik

Obrazek 8 - Upresnéni vymezeni systému



3.6 Rizeni zménovych pozadavkii (Manage Changing Requirements)
Tato ¢innost se zabyva zménami pozadavk( a hodnocenim jejich celkového dopadu. Cilem této
¢innosti je posoudit vliv poZzadovanych zménovych pozadavkl a zvladat nasledny dopad schvélené

zmény.
Tato ¢innost se zabyva:

1. Hodnocenim pozadovanych zmén a stanoveni jejich dopadu na stavajici Softwarové
pozadavky.

2. Strukturovani use-case model s cilem zlepsit celkové Fizeni poZadavk(l dokumentovany v Use
Case Modelu.

3. Rizenf atributl zménovych pozadavkd a sledovani vztahi.

4. Poté, ke zménam doslo, ovéreni, Ze vysledky prace odpovidaji poZzadavkim zékaznika na

systém.

Zmény pozadavk( maji pfirozené dopad na vytvarené artefakty (napf. analyzy a projektové prace,
rozmisténi artefaktd, atd.) Sledovatelnost vztah(i je identifikovana a zdokumentovana v Rizeni
dopadu zmén a je vyslovné definovana zavislosti mezi poZzadavky a ostatnimi pracemi. Tyto vztahy
jsou klicem k pochopeni dopadu zmén pozadavkd.

\

Plan Iteraci
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Business Case

[

Use-Case Model Pozadavky na SW

! .
} i
& A & A
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Obrazek 9 - Rizeni zménovych pozadavki



4 Cinnosti
V ramci discipliny requirements se setkdvame s mnozstvim dil¢ich tkold, pomoci nichZ napliiujeme
workflow této discipliny. Téchto Ukolu je celkem 10, avSak vyskytuji se vétsinou ve vice aktivitach.

Témito ukoly jsou:

4.1 Stanoveni terminologického slovniku (Capture a Common Vocabulary)
Na pocatku Zivotniho cyklu projektu definujeme pojmy a jejich vyznam ve slovniku pojmu. Cilem
tohoto ukolu je definovat spolecny slovnik, ktery lze pouZit ve vSech popiskach systému a to zejména
pozadavk(l na software. Je vhodné vyuZivat zavedené pojmy nebo pojmy, které jsou vyuzivany

v konkténi situaci nebo spoleénosti. Tyto znalosti ziskdme od uZivatel(, z poZadavki a specifikace SW,
Use Case modelu nebo Vize.

Vztahy m Pomocné/Externi
[Role | ST

Vstupy UzZivatel -
Pozadavky na SW
Doplnujici pozadavky
Specifikace SW

Pozadavky
zainteresovanych
subjektd

Use Case

Vize

Vystupy Slovnik pojmt
Vyskyt Analyze the Problem > Capture a Common Vocabulary
Understand Stakeholder Needs > Capture a Common Vocabulary

Define the System > Capture a Common Vocabulary

4.2 Hledani aktérii a tvorba Use Case modelu (Find Actors and Use Cases)
V tomto ukolu jsou identifikovani aktéfi a pripady uZiti (Use Case) na podporu realizace pozadavka.
Identifikace aktért a pripadl uZiti explicitné definuje rozsah systému.

Cilem této aktivity je:

+ Definovat rozah systému — co bude soudasti systému a co bude Fe$eno mimo systém
<+ Definovat, kdo a jakym zplsobem bude interagovat se systémem
=% Pfehled funkénosti systému

Vztahv m_ Pomocné/Externi

Systemovy Analytik -

Vstupy Plan Iteraci Business Case =
PoZadavky Slovnik pojmu
zainteresovanych Vize
subjektt
Aktéri

Use Case model
Analyze the Problem > Find Actors and Use Cases
Understand Stakeholder Needs > Find Actors and Use Cases




_ Define the System > Find Actors and Use Cases

4.3 Vytvoreni Vize (Develop Vision)
Tato uloha popisuje, jak rozvijet celkovou vizi systému vcéetné problém{, které maji byt reseny,
klicovych zainteresovanych osob, rozsah systému, klicové prvky systému a mozna omezeni projektu.

Cilem tohoto ukolu je:

=+ Specifikace problému, ktery je tfeba Fesit
“ |dentifikovat zainteresované osoby

«% Definovat hranice systému

+ Popsat zékladni funkce systému

m_
LT systémovy Analytik -

Vstupy Business Case Vize -
Plan Iteraci
Pozadavky
zainteresovanych
subjektd
Vize
Vyskyt Analyze the Problem > Develop Vision

Understand Stakeholder Needs > Develop Vision
Define the System > Develop Vision
Manage the Scope of the System > Develop Vision

4.4 7Zjisténi pozadavkii zainteresovanych subjekti (Elicit Stakeholder

Requests)
Vztahv m Pomocné/Externi

Systemovy Analytik -
Vstupy Business Case Zménové pozadavky -
Plan Iteraci Vize
Vystupy Pozadavky zainteresovanych subjekt
Scénare uziti
Vyskyt Understand Stakeholder Needs > Elicit Stakeholder Requests

4.4.1 Pozadavky zainteresovynych subjektt

Vysledny produkt zjistovani pozadavkl zainteresovanych subjekt(. Obsahuje viechny typy pozadavku
zainteresovanych subjektd (zakaznikd, uzivatel(l, marketingu atd.). M{zZe také odkazovat na mnohé
externi zdroje, podle kterych se musi vyvoj systému ridit a které musi systém splriovat.

4.4.2 Scénare uziti
Tento dokument je logicky a koncepéni popis funkcionality systému pro konktrétni situaci. Obsahuje
interakci mezi uZivateli systému a systémem samotnym. Scéndr tak ,,vypravi konkrétni pribéh”.



4.5 Doplnéni specifikace systému (Develop Supplementary Specifications)
Tento Ukol se zabyva poZadavky, které se vztahuji na konkrétni pfipady uZiti.

Jsou zde shromazdény pozadavky zainteresovanych subjekt(l, pro které nebylo mozné vytvorit Use-
Case modely . Mohou zde byt zachyceny jak funkéni, tak nefunéni pozadavky. Pti pInéni tohoto tkolu
je dllezité ujistit se, Ze vSechny pozadavky jsou uvedeny v potfebné Urovni detailnosti.Pokud jsou
pozadavky formalné fizeny pomoci néjakého SW na spravu pozadavkd, je potfeba ujistit se, Ze je
kazdy poZzadavek radné identifikovan a oznacen.

Vztahy | Povinné | Doporutené | Pomocné/Externi
AT systémovy Analytik Specifikator poZadavkd -

Vstupy Plan Iteraci Business Case -

Pozadavky Slovnik
zainteresovanych Vize
subjektd

Dopliiujici poZadavky
Y Understand Stakeholder Needs > Develop Supplementary Specifications

Define the System > Develop Supplementary Specifications
Refine the System Definition > Develop Supplementary Specifications

4.6 Pridéleni priorit piripadim uziti (Prioritize Use Cases)
V tomto ukolu jsou prioritizovany pfipady uZiti, tzn. ur€uje se pofadi jejich vyvoje. Je tu misto, kde
jsou identifikovany a prioritizovany architektonicky vyznamné ukoly.

Cilem této aktivity je:

= Definovat vstupni vybér ze sady scéndafd a pfipadd uZiti, které maji byt analyzovany v aktudlni
iteraci

+ Definovat seznam scénaf, které pfedstavuji vyznamné centrélni funkce systému

=% Definovat soubor scénaf( a pfipad( uZiti, které pokryvaji podstatu architektury

Vztahy m_ Pomocné/Externi
_ Softwarovy architekt =

Vstupy Plan Iteraci PoZadavky na SW -
Seznam rizik Vize

Dokumentace SW

Architektury

Use-Case model

Vystupy Pozadavky na Software

SW architektura

Vyskyt Manage the Scope of the System > Prioritize Use Cases



4.7 Zpresnéni piipadi uziti (Detail a Use Case)
V tomto ukolu jsou pridany podrobnosti do specifikace pfipadd uZiti.

Cilem této aktivity je:

=% Popsat jeden nebo vice pFipad( uZiti je tok udalosti dostate¢né podrobné, aby na ném mohl
zacit vyvoj software.
+% Popsat do detailu pFipady uZiti tak, aby je chapali zastupci aktérd nebo zdkaznik.

Vztahy m Pomocné/Externi
O sberad poadavkd -

Vstupy Plan Iteraci Slovnik pojmu -
Ptipady uziti Pozadavky
zainteresovanych
subjektt

Scénare uziti
Doplnujici pozadavky
Use-Case model

Vize

Piipady uziti

Refine the System Definition > Detail a Use Case

4.8 Vypracovani dopliujicich poZzadavkii (Detail the Software
Requirements)

Tento Ukol popisuje, jak vypracovat doplfiujici poZadavky na software. U¢elem tohoto ukolu je sbér,

zpodrobnéni a zorganizovani produktl prace do skupin, které kompletné popisuji SW pozadavky na

systém.

Vztahv m Pomocné/Externi

Sberac pozadavki

Vstupy PIan Iteraci Slovnik pojmu -
Vize Navrh uzivatelského
rozhrani
Vystupy Pozadavky na SW

Specifikace pozadavki na SW
Vyskyt Refine the System Definition > Detail the Software Requirements




4.9 (Structure the Use-Case model)

V tomto ukolu jsou pripad uZiti strukturovany tak, aby byly poZzadavky srozumitelnéjsi a Iépe
udrzovatelné. To zahrnuje vyuZiti standardizace mezi pfipady uZiti a aktéry a identifikace volitelného
a vyjimecného chovani.

Uc¢elem tohoto utkolu je:

= Najit chovani pFipadl uZiti, které je tfeba povaZovat za abstraktni. Pfikladem takového
chovéni je bézné chovani, volitelné chovéni, vyjimecné chovani a chovani, které je treba
rozvijet v dalSich iteracich

=% Nalezeni novych abstrakci aktérd, které definuji role vice aktérd

Vztahy m_ Pomocné/Externi
L systémovy Analytik
Use-Case model -

Vystupy Slovnik pojmu
Doplnujici pozadavky
Use-Case model

Vyskyt Manage Changing Requirements > Structure the Use-Case Model

4.10 Posouzeni poZadavkii (Review Requirements)
Tato uloha popisuje, jak posuzovat pozadavky pracovnich produktd. Cilem posouzeni pozadavki je

formalni ovéreni, Ze vysledky poZadavkd odpovidaji zakaznikovu pohledu na systém.

Vztahy m_ Pomocné/Externi
EE Technicky recenzent

Vstupy Business Case Aktér -

Plan Iteraci Zménové pozadavky

PoZzadavky na SW Slovnik pojmu
Specifikace SW
PoZadavky
zainteresovanych
subjektt
Scénar uziti
Dopliujici poZzadavky
Ptipady uziti
Use-Case model
Use-Case package
Vize

Vystupy Zaznam o prezkoumani
Vyskyt Manage Changing Requirements > Review Requirements



5 Artefakty - popis, navaznosti na ¢innosti

5.1 Business Case

Povinné Doporucené Externi
Vstupuje do: Vytvoreni Vize Nalezeni aktér( a pripadd uziti -
(Develop Vision) (Find Actors and Use Cases)

Hlavnim ucéelem tohoto artefaktu je vytvoreni ekonomického planu, nezbytného pro realizaci
artefaktu Vize (Vision). Jakmile je Business Case vytvoren, je mozno vyhodnotit navratnost investic
(ROI). BC poskytuje argumenty pro projekt a stanovuje jeho ekonomicka omezeni. Na kritickych
milnicich projektu je pomoci BC pfezkoumano, zda odpovidaji odhadované vynosy a naklady a zda
mUZe projekt pokracovat.

BC by mél obsahovat nasledujici idaje:

1. Uvod — mél by obsahovat tcel projektu, jeho rozsah, definice, zkratky, reference a prehled tohoto
BC

2. Popis vysledného produktu — Strucny popis vyvijeného produktu. Mél by obsahovat nazev
systému, prip. zkratku, ktera je pouzivana. Vysvétluje, jaky problém je reSen a pro¢ ma smysl zabyvat
se vyvojem.

3. Obchodni kontext — definuje do které oblasti je vysledny produkt namifen (napt. telekomunikacni
sluzby ¢i banky), jaka je situace na trhu a kdo jsou uzivatelé. Uvadi se zde, zda je produkt vyvijen na
zakdazku ¢i se jedna o komercni produkt ¢i zda se jednd o pokracovani stavajiciho projektu.

4. Cile produktu — pfedbézZny plan a posouzeni rizik planu. Jasné definované cile jsou dobrym
zdkladem pro stanoveni milnik{l projektu a fizeni rizik.

5. Financni rozpocet — Pfijmy (vynosy, snizeni nakladd, nehmotny majetek), Naklady (kapital,
naklady), ROI (pfinosy/naklady)

6. Omezeni — napt. externi rozhrani, normy, certifikace, technicka omezeni (uziti urcité DB)

5.2 Zmeénové pozadavky (Change Request)

Povinné Doporucené Externi

Vstupuje do: - Zjisténi pozadavkd -
zainteresovanych subjektU
(Elicit stakeholder request)

Zménové pozadavky se vyuZivaji k dokumentaci a sledovani pozadavkd na zménu produktu. UmoZiuji
zaznamenavat rozhodnuti a s pfislusnym posouzenim zajistuji, Ze je bran v potaz dopad zmény na
produkt. U¢elem je formulovat a sledovat zmény a nedostatky.

Formular zménového pozadavku by mél obsahovat nasledujici udaje:
1. Identifikace — jméno projektu, Cislo pozadavku, typ pozadavku, ndzev, datum, Zadatel, priorita

2. Aktualni problém — popis problému, selhani, vylepseni, podminky, za nichzZ byl problém
zaznamenan, zdroj, naklady nebo Uspory dopadem feSeni problému

3. PoZzadované zmény (Zadatel) — popis poZzadované zmény, oCekavané naklady



4. Pozadované zmény (Hodnotitelsky tym) — akce, schvéleno, zamitnuto, odloZeno, popis navrhované
zmény, postizené soucasti projektu, nové funkce atd.

5. Rozhodnuti — odhad naklad( na realizaci navrhovanych zmén, skute¢na doba provedeni, analyza,
realizace, testovani, dokumentace, pocet postizenych fadkd kédu

6. Posouzeni — test metod, kontrola, analyza, demonstrace, testovaci platformy a pfipady

Zménové pozadavky je nejlépe uchovavat v databazi nebo systému pro fizeni zménovych pozadavka,
aby bylo moZno sledovani jejich stavu (tfidéni dle priorit, sledovani zaddni a statusu dokonceni). Na
malé projekty postaci tabulka, ve které sledujeme zmény.

5.3 Slovnik pojmii (Glossary)

Povinné Doporucené Externi
Role: Systémovy analytik Systémovy analytik
Vstupuje do: - Nalezeni aktér( a pripadd uZiti -
(Find Actors and Use Cases)
Vystup z: Vytvoreni slovniku
pojmu

Tento artefakt vymezuje dllezZité pojmy pouzivané v rdmci projektu. Poskytuje konzistentni soubor
definice, aby nedochazelo k nedorozeménim. Clenové projektu jej vyuzivaji, aby porozuméli
terminGm a specifikacim spojenym s projektem.

Kazdy slovnik by mél ve svém lGvodu obsahovat nazev, projekt, ke kterému nalezi, verzi, datum, popis
a autory.

5.4 Plan Iteraci (Iteration Plan)

Povinné Doporucené Externi

Vstupuje do: Vytvoreni vize (Develop vision) - -
Nalezeni aktér( a pripadl uziti
(Find Actors and Use Cases)

Plan iteraci je ¢asové sekvencni soubor ¢innosti a Ukol(, které maji pridélené prostredky a zdroje,
obsahuje Ukoly v zavislosti na iteraci. Je to jemnozrnny plan. Plan iteraci vyuziva vedouci projektu a
¢lenové projektového tymu.

Pro planovani se obvykle vyuZiva néjaky specializovany SW (napf. MS Project). Pro definici obsahu
iterace, je zapotrebi: Plan Projektu, Aktualni stav projektu, seznam pfipadl uZiti, které musi byt
dokonceny do konce iterace, seznam rizik, které je tfeba fesit na konci iterace, seznam zmén, které
musi byt zaclenény do produktu. Kazda iterace je uzaviena hodnocenim. V planu by mély byt
stnanoveny hodnotici kritéria.

Plan iteraci by mél obsahovat:

1. Klicové milniky — podrobna schémata ¢asové osy, na které je vidét kdy zacina testovani, kdy beta
verze, demo atd. pro kazdou iteraci

2. Cile iterace — cile a Ukoly v ramci iterace, pfifazeni odpovédnych osob, podplrné ukoly



5.5 Zaznam o prezkoumani (Review record)

Povinné Doporucené Externi
Vystup z: Pfrezkoumini pozadavkl (Review - -
Requirements)

Vytvareno pro zachyceni vysledk( prezkoumani ¢innosti, v nichZ je posuzovan jeden nebo vice
projektovych artefaktd. Slouzi primarné pro zachyceni vysledk( a zavér( z kontrolni ¢innosti a urceni
jakékoliv akce vyplyvajici z revize.

Zaznam by mél obsahovat tyto nalezitosti:

1. Identifikaci projektu a typu revize - Identifikaci projektu a typu revize, napfiklad kéd kontroly,
pozadavky na sledovatelnost revize atd.

2. Produkty prace, které budou predmétem a cilem této revize - Seznam praci, které budou
predmétem tohoto pfezkumu, a popis cile revize.

3. Ucastnici revize - Seznam osob, které se budou podilet na hodnoceni a jejich role v priibéhu
jednani, napfr. moderator, zapisovac, recenzent, autor.

4. Plan a lokace - Urcit plan pro revizi. Uvést datum, ¢as a misto konani pfezkumného jednani a také
plan hodnotici ¢innost.

5. Zjisténé problémy a doporuceni pro feseni - Seznam problém zjisténych pti prezkumu. Hodnotici
tym muzZe vydavat doporuceni k Feseni problém{.

6. Seznam Stavl - Seznam vsech akci, jeZ jsou vysledkem revize. Mély by byt uvedeny s identifikaci
vlastnika (zodpovédny za dokonceni akce) a cilové datum. Tyto akce by mély vést k napravé
zjisténych problému. Mohou zahrnovat stavy: Pokracovat v praci, vyvolani vicepraci, zaloZzeni
zménového pozadavku.

7. Zalezitosti k posouzeni projektového manazera - Urité problémy nebo anomalie, které by nemél
fesit hodnotici tym, ale musi byt pfedany k posouzeni projektovému manazerovi.

8. Nasledna hodnoceni - doporuceni pro sledovani (napfiklad, zda je nutna dalsi revize) a jaké jsou
potfeba dalsi informace nebo data.

9. Zaznam prace - Zachycuje pocet hodin stravenych pfi hodnoceni, pfipravé a vedeni.



5.6 Seznam rizik (Risk list)

Povinné Doporucené Externi

Vstupuje do: Pridéleni priorit pripadtm uZziti - -
(Prioritize Use Cases)

SlouZi pro zachyceni rizik, které by mohly zplsobit nelspéch projektu. Seznam rizik uvadi v
sestupném poradi udalosti, které by mohly vést k vyznamnym negativnim dasledk(im. Slouzi jako
kontaktni misto pro projektové ¢innosti, a tvofi zaklad, kolem kterého jsou seskupeny iterace.

Kazdy seznam rizik by mél obsahovat: Nazev projektu, verzi, historii revizi, datum, popis a autory.
V jeho obsahu by nemélo chybét:

1. Uvod — Gcel, rozsah, definice, reference

2. Prehled

3. Rizika — zavaznost rizika, popis, dopady, indikatory, strategie snizovani rizika, rezervni plan

5.7 Dokument softwarové architektury (Software architecture document)

Povinné Doporucené Externi
Role: Softwarovy architekt Softwarovy
architekt
Vstupuje do: Pridéleni priorit pripaddm uziti - -
(Prioritize Use Cases)
Vystup z: Pridéleni priorit pripaddm uziti

(Prioritize Use Cases)

Tento artefakt poskytuje komplexni stavebni prehled o systému, pomoci nékolika rznych
architektonickych nazor( zobrazuje rlizné aspekty systému.

Dokument softwarové architektury obsahuje komplexni prehled architektury softwarového systému.
Slouzi jako komunika¢ni médium mezi softwarovym architektem a dalSimi ¢leny projektového tymu .

5.8 Plan vyvoje SW (Software development plan)
V tomto artefaktu jsou shromazdény vSechny informace potrebné k fizeni projektu. Popisuje pfistup
k vyvoji SW a je to plan pouzivany na nejvyssi Urovni fizeni.

Ucelem plénu vyvoje je shromazdit vechny informace potiebné k fizeni projektu. Popisuje pristup k
vyvoji software na nejvyssi Urovni fizeni.
Nasledujici lidé pouZivaji software rozvojového planu:

* Vedouci projektu - planovani projektu, harmonogramu a potrebné zdroje, sledovani pribéhu

* Clenové projektového tymu - porozuméni tomu, co a kdy je tfeba udélat



5.9 PoZadavky na SW (Software Requirement)

Povinné Doporucené Externi

Vstupuje do: - Vytvoreni slovniku pojm( (Capture a -
common vocabulary)

Tento artefakt je specifikaci pro podminky nebo schopnosti, které musi systém spliiovat.
Softwarové poZadavky jsou popsany jako:

* Schopnosti SW potiebné pro dosaZeni cile

* Schopnosti SW, které musi byt splnény, aby byla naplnéna smlouva, standard, specifikace nebo
jiné formalné stanovené dokumentace

Pozadavky na SW jsou zasadnim artefaktem ve vyvoji softwaru, ale v mnoha pfipadech je pro né
typické, urcitda podmnoZina pozadavkuzlstava nelplné zdokumentovany. RUP reaguje na toto
znepokojeni tim, Ze Fidi vyvoj softwaru v nékolika iteracich, coZz umozZiiuje spravovat dllezité
pozadavky, které se objevi az v pribéhu casu.

PFi vytvareni tohoto artefaktu bychom méli zvazit rlizné aspekty artefaktu, véetné nasledujicich:
* Rhznych zajmovych skupin a subjektd, které mohou mit své pozadavky
* ROzné typy pozadavk( (kategorie, rozméry), které je tfeba zvazit

5.10 Specifikace SW poZadavkii (Software Requirement specification)

Povinné Doporucené Externi

Vstupuje do: - Vytvoreni slovniku pojm( (Capture a -
common vocabulary)

Tento artefakt zachycuje pozadavky na software pro kompletni systém nebo ¢ast systému.
Specifikace SW pozadavk( (Software Requirement specificatim(SRS)) se zaméfuje na sbér a
organizaci viech pozadavk(l okoli projektu. To je uZite¢né pfi sbéru pozadavkl projektu ve formalnim
dokumentu.

Je dulezité si uvédomit, Ze sbér pozadavk( lIze najit v nékolika rdznych artefaktech a nastrojich. Z
tohoto dlivodu budeme shromazdovat pozadavky na nase SRS v balicku, ktery mize byt jednotny
dokument nebo jako soubor riznych dokumentd, ve kterych jsou uvedeny jednotlivé pozadavky.
Nasledujici lidé pouZivaji SRS:

* Navrhari pouzivaji balicek SRS jako referencni pti stanoveni odpovédnosti, operaci a atribut(
tfidy a pfi nastavovani trid implementacniho prostredi.

* Realizatofi odkazuji na balik SRS jako podklad p¥i provadéni trid.
* Project Manager se odkazuje na balic¢ek SRS jako podklad pro planovani iteraci.

* Testefi pouZivaji balicek SRS jako podklad pro posuzovani toho, co bude vyZadovat testy.



5.11 Pozadavky zainteresovanych subjektti (Stakeholder requests)

Povinné Doporucené Externi
Role: Systémovy analytik Softwarovy architekt
Vstupuje do: Vytvoreni vize (Develop Vision) Vytvoreni slovniku -
Nalezeni aktérd a pripadu uziti pojm0 (Capture a
(Find Actors and Use Cases) commono vocabulary)

Tento artefakt obsahuje vSechny typy pozadavk( zainteresovanych stran (zdkaznikd, uZivateld,
marketingového oodéleni atd) Mize také obsahovat odkazy na vSechny typy externich zdrojl které
musi brat systém v potaz.
U&elem tohoto artefaktu je zachytit viechny pozadavly podané v rdmci projektu a dokumentovat, jak
byly tyto poZadavky feSeny. Tyto informace mohou byt shromazdovany v dokumentu nebo za
pomoci néjakého SW nastroje a pozadavky by mély byt sledovany a schvalovany vedenim ve
schvalovacim procesu.
Priklady zdrojd zucastnénych stran jsou nasledujici:

* Vysledky rozhovoru se zucastnénymi stranami

* Vysledky jednani ohledné pozadavk( vylakani a seminarua

* Pozadavek na zménu

* Obchodni pravidla

* Zakony a predpisy

* Stavajici systémy

* Obchodni modely

Tento artefakt mGzZe byt povazovan za dokonceny, jsou-li kladné zodpovézeny nasledujici otazky:

Byly spravné nastaveny zlGcastnéné strany zapojené do pripravy tohoto artefaktu?

Byly pro tuto verzi systému vzaty v Uvahu vSechny historické poZzadavky?

Byl spravné identifikovan soubor informacnich zdroji?

Byly pouZity spravné techniky ziskavani a shromazdovani informaci?

Odpovida obsah tohoto artefaktu véem oblastem zajmu tohoto projektu?

Byly odpovidajici poZadavky zaneseny do fizeni poZadavkld na zménu systému pro sledovani?



5.12 Scénare uziti (Storyboard)

Povinné Doporucené Externi

Role: Systémovy analytik
Vstupuje do: - Vytvoreni slovniku pojm0 (Capture -
a common vocabulary)

Scénare uziti jsou logické a koncepcni popisy funkcionality systému pro konkrétni situaci, véetné
interakci mezi uzivateli systému a systému. Scénar "vypravi urcity ptibéh."

Nékteré priklady zplsob(, kterymi Ize zobrazit scénare patfi:

* Nacrtky nebo obrazky

* Bitmapy z kresliciho nastroje

* Vlypravné karticky

* Snimky v programu PowerPoint

* Snimky obrazovek (existuje-li uzivatelské rozhrani nebo prototyp uzivatelského rozhrani)
Je dllezité si uvédomit, Ze hlavnim ucelem scénarii uZiti je pochopeni celkového priitoku informaci a
interakce uzivatele se systémem, ne prototyp nebo testovani vzhledu uzivatelského rozhrani.Scénar
by se nemél vztahovat na uZivatelské rozhrani (to by mélo byt zahrnuto do navrhu uzivatelského
rozhrani (User-Interface Prototyp)).

5.13 Doplnujici specifikace (Supplementary Specifications)

Povinné Doporucené Externi

Role: Systémovy analytik -

Vstupuje do: - Vytvoreni slovniku -
pojmu (Capture a
common vocabulary)

Tento artefakt zachycuje poZadavky na systém, které nejsou snadno zachyceny v poZadavcich na
chovani systému (napt. use-case specifikace).
Doplfujici Udaje zachycuji systémové pozadavky, které nejsou jinak snadno zachytitelné v pfipadech
uziti use-case modelem. Mezi tyto pozadavky patfi:
* Pravni a regulacni pozadavky a aplikace standard
* Kvalita vlastnosti systému, véetné pouZzitelnosti, spolehlivosti, vykonu a poZadavki na podporu
* Pozadavky na operacni systémy a prostredi, kompatibilitu s jinym softwarem a konstrukcni
omezeni

5.14 Use-Case model

Povinné Doporucené Externi
Role: Systémovy analytik
Vstupuje do: - Vytvoreni slovniku -
pojm0 (Capture a
common

vocabulary)
Vystup z: Nalezeni aktérd a pripadu uziti
(Find Actors and Use Cases)

Use-case model je model systému popisujici jeho funkce a jeho okoli. SlouZi jako smlouva mezi
zakaznikem a vyvojéri. Pfipady pouZiti slouZi jako sjednocujici nit skrz vyvojem systému. Stejny use-
case model je vysledkem discipliny Requirements a slouZi jako vstup do disciplin Analysis & Design a
Test.



Uzivatelé a dalsi systémy, které mohou interagovat se systémem jsou definovani jako aktéri. Aktéri
pomdhaji vymezit systém a poskytuji jasnou predstavu, jakd je funkcionalita daného systému. Ptipady
uZiti jsou vyvinuty na zakladé potieb aktérl. To zajisti, Ze systém bude splfiovat o¢kavani uzivateld.

5.14.1 Jak vyvijet Use-Model?

Aktéfti a pfipady uZiti jsou nalezeni na zakladé pozadavk( zakaznikd a potencidlnich uZivatel(. Jakmile
jsou aktéfri a pripady uZiti nalezeny, musi byt podrobné popsan kazdy tok udalosti a jak se systém
chovad v jednotlivych ptipadech uziti. Use-case model je dokoncen poté, co je zkontrolovan (véetné
popisl pripad( uZiti) vyvojafri i uzivateli a obé skupiny souhlasi s tim, co by mél systém délat.

5.14.2 Nefunciondlni poZadavky

Nefunkcionalni poZadavky jsou ¢asto klasifikovany jako pouzitelnost, spolehlivost, vykon a
udriovatelnost.Casto jsou to pozadavky, které stanovuje nutnost dodrzovani pravnich a regula¢nich
pozadavk(. Mohou to byt také konstrukcéi omezeni vzhledem k pouZitelnosti s urcitym OS nebo
problémy s kompatibilitou. Obecné lze fici, Ze kazdy pozadavek, ktery neumoziuje vice nez jeden
navrh feseni by mél byt povazovan za omezeni. Mnoho nefunkciondlnich pozadavk( se vztahuje na
jednotlivé use case a jsou zachyceny ve vlastnostech use case.

5.14.3 Dilema Co a Jak

Pri modelovani use case je dllezZité zjistit, na jaké se mame pohybovat Urovni podrobnosti pfipadi
uziti . Musime rozhodnout dilema, kde je zac¢atek vlastnosti systému a pripadl uZiti a kde konci
pfipady uZiti a za€ind design systému? Casto Fikame, e pfipady uZiti a pozadavky na SW by mély
urcovat, co systém déla ale ne jak to déla. Na obrazku je vidét, Ze cil jedné osoby je pocatecni bod
osoby jiné. V zavislosti na okolnostech je potfeba rozhodnout, v jakém kontextu je ono co a jak
mysleno. To je tfeba brat v potaz pfi rozhodovani, ktery detail zaradit do use-case modelu a ktery jiz
ne.

Produkt nebo viastnost systému (jak
Co? ""’-—‘ je definovdno ve Vizi)
Jak? \
PoZadavky na SW (Use-Case model a
/ Dopliujici poZadavky

Co?

Jak?
% Navrh specifikaci

Testovdni specifikaci
Dokumentace plani

Obrazek 10 - Dilema Co a Jak



5.15 Navrh uZivatelského rozhrani (User-Interface Prototype)

Povinné Doporucené Externi

Vstupuje do: - Upresnéni SW pozadavkUl (Detail the -
Software Requirements)

Tento artefakt je vzor uZivatelského rozhrani. PouZiva se pro prozkoumani a / nebo ovéreni vzhledu
uzivatelského rozhrani. Vyznamem tohoto artefaktu je prozkoumani vhodnosti navrieného
uzivatelského rozhrani. Pomdaha preklenouut propast mezi tim, co je pozadovano a popisovdno a co
je realizovatelné. Hlavnim ucelem vytvoreni tohoto ndvrhu je moznost vyzkouset si nanecisto vzhled
Ul véetné jeho poutzitelnosti jesté pred tim, nez zacind jeho vyvoj. Diky tomu ustetfime ndklady na
vynaloZeny cas.

5.16 Vize (Vision)

Povinné Doporucené Externi

Role: Systémovy analytik

Vstupuje do: - Vytvoreni slovniku pojm{ -
(Capture a common vocabulary)
Vytvoreni vize (Develop Vision)
Nalezeni aktéru a pripad( uziti
(Find Actors and Use Cases)

Vystup z: Vytvoreni vize (Develop

Vision)

Vize definuje pohled zainteresovanych subjekt( na produkt, ktery ma byt vyvinut, z hlediska potfeb
zUcastnénych stran a pozadovanych vlastnosti. Obsahuje prehled zakladnich poZadavki a tak
poskytuje zéklad pro podrobnéjsi technické pozadavky.

Tento artefakt poskytuje vysokourovriovy (nékdy i smluvni) podklad pro podrobnéjsi technické
pozadavky, které jsou viditelné pro zainteresované subjekty. Zachycuje "podstatu"”
predpokladaaného reseni v podobé vysokouroviiovych pozadavkl a konstrukénich omezeni, které
davaji ¢tenafi moznost na systému, ktery ma byt vyvinut, pohled z perspektivy. Uzce souvisi

s artefaktem: Business Case. Komunikuje zdkladni "proc a co" pro projekt a je zakladnim méritkem
proti kterému by se vSechny budouci rozhodnuti mély potvrdit.

Vize je ze své podstaty dilem z pohledu zakaznik(, se zamérenim na zakladni rysy systému a
pfijatelné Urovné kvality. Vize by méla obsahovat popis toho, jaké funkce maji byt zahrnuty a i ty,
které zahrnuty nebyly. Méla by také stanovit provozni kapacity (mnozstvi, dobu odezvy, presnost),
uzivatelské profily (kdo bude pouZivat systém), a mezioperacni rozhrani se subjekty mimo hranice
systému.



6 Role
[Role [ Ukoly Artefakty

Specifikator pozadavku - Pfiprava doplfujici specifikace PFipady uZziti

Requirements Specifier Specifikace SW pozadavki Pozadavky na SW
Specifikace use-case SW specifikace

Pfifazeni priorit pfipadim uziti  Dokument SW architektury

Systémovy analytik - System Stanoveni spolecnych pojma Slovnik pojmu

analyst Vytvoreni planu pozadavku Atributy poZzadavku
Vytvoreni dopliujici specifikace  Plan spravy pozadavki
Vytvoreni vize Pozadavky zainteresovanych
Ziskat pozadavky subjektd
zainteresovanych subjektd Scénare uziti
Urceni aktérl a pripadl uziti Doplrikova specifikace SW
Vytvoreni Use-Case modelu Use-Case model

Vize
Technicky posuzovatel - Revize pozadavka Zaznam o prezkoumani

Technical reviewer

7 Zaver

7.1 Vlastni zhodnoceni

Pfed tim, neZ jsem zpracovavala disciplinu Requirements v této praci, jsem si nikdy neuvédomila
rozsahlost a Sifi zabéru této metodiky. Na metodice jsem ocenila praktické ptiklady, ukdzky a ndvody
k jednotlivym aktivitdm a artefaktdim. Témér u kazdé aktivity byl uveden seznam ¢innosti, které by
mély byt provedeny, aby bylo dosazeno nejefektivnéjsich vysledki a u artefaktd byl ¢asto nastinén
vysledny dokument a co by mélo byt jeho obsahem.

Na druhou stranu na mé vsak disciplina Reguirements (a predpokladam, Ze timto zplsobem budou
zpracovany i ostatni discipiny metodiky) pusobila velice slozité. K jejimu plnému pochopeni a
nasledné aplikace bude zapotiebi nemalého ¢asu a soustifedénosti. Soudim tak dle svych zkusenosti,
kdy pochopeni zakladnich principli této jedné ¢asti a jejich charakteristika mi zabralo témér
dvojndsobek ¢asu oproti prvotnimu ocekdavani.

V této praci jsem nemohla uvadét veskeré dostupné navody a priklady, protoZe mi to stanoveny
rozsah prace neumoznoval. Myslim si viak, Ze pro plné pochopeni principtl metodiky (resp. discipliny
Requirements) jsou praveé tyto ¢asti metodiky nezbytné.

Pokud bych byla souc¢asti vyvojového tymu néjakého rozsahlého softwarového projektu, urcité bych
alesponi nékteré (pokud ne vSechny) best practises popisované v metodice RUP (v mém pfipadé
discipliny Requirements) vyuzila. Jsem presvédcena, Ze by to vedlo ke zvysSeni Sance na Uspésnost
projektu.

8 Zdroje
[1] http://objekty.vse.cz/0Objekty/Rup2

[2] https://kitscm.vse.cz/RUP/
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9 Prilohy

9.1 Terminologicky slovnik

Actor

Aktér

business case

business case

capture a common vocabulary

Vytvoreni slovniku pojma

detail a use case

upresnéni pripadd uziti

Develop supplementary
specification

doplnéni specifikace systému

elicit stakeholder request

zjisténi pozadavk( zainteresovanych
subjektd

Glossary

Slovnik pojma

change request

Zménovy pozadavek

Iteration Plan

Plan Iteraci

Prioritize use cases

upfednostnované pfipady uziti

Refine the System Definition

Upfesnéni vymezeni systému

Requirements Specifier

Specifikator pozadavkl

review record

Zaznam o prezkoumani

Review Requirements

prezkoumani pozadavk(

risk list

seznam rizik

software architect

Softwarovy architekt

software architecture document

Dokumentace SW architektury

Software regirements Specification

Specifikace SW

Software requirement

PoZadavky na SW

Stakeholder requests

PoZzadavky zainteresovanych subjektd

Storyboard

Scénar uziti

Supplementary specification

Doplfujici poZzadavky

System analyst

Systémovy analytik

technical reviewer

Technicky rezenzent

Use Case

Pfipad uZziti

Use Case Model

Use Case Model

use case package

use case package

User interface prototype

Navrh uZivatelského rozhrani

Vision

Vize
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