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1 Uvod

Testovani je pro vyvoj software velmi dllezZité. Neotestovany software je plny potencialnich chyb.
Zvlasté pokud se jedna o komplexni systém, je nachylnost k chybovosti jesté vétsi. Neotestovany
produkt s chybami jednak sniZuje reputaci podniku, ktera software vyrobila, a jednak zvySuje naklady
na opravy. Cim pozdé&ji jsou chyb odhaleny, tim nakladné&jsi je jejich odstranéni. V pozdéjsich stadiich
vyvoje, kdy je jiz produkt skoro hotov, je ndkladnéjsi (jak ¢asove, tak penézné) chyby opravit.
Dlavodem je daleko vétsi ¢ast, do které se musi zasahnout a vétsi riziko vzniku chyb dalsich. Proto je
dobré s testovanim pfi vyvoji zacit co nejdfive. V soucasnosti je vzrlstajicim trendem vyvoj fizeny
testy.

Nasim ukolem je porovnat disciplinu Test metodiky RUP, odpovidajici procesni oblasti v referenénim
modelu CMMI-DEV a vybrané procesy standardu ISO/IEC 12207:2008. V préci nejprve obecné
predstavime vSechny tfi subjekty a ndsledné popiseme vybrané oblasti. Poté vybrané oblasti
porovndme a nalezené poznatky zaznamename.



2 Seznameni s RUP disciplinou Test

Pro disciplinu Test plati celd fada zakladnich mechanism{, které jsou analyzovany nize. Pro RUP je
typické presné definovani pracovnich postupd, vstup( i vystupt aktivit a jednotlivych roli.

2.1 Jasné vymezeni discipliny Test

RUP organizuje aktivity do podobnych skupin nazvanych discipliny. V tomto modelu je testovani
disciplina sama o sobé. Test disciplina se podili na hlavnim vyvojovém procesu, je jak konzumentem,
tak i producentem artefakt( a aktivit — tyto artefakty i aktivity jsou v RUP jasné definované. Instrukce
pro testovani v RUP definuji artefakty, Sablony, ndstroje, pokyny, a checkpointy k pouziti (Ness a
Thomas 2005). Obrazek niZe ukazuje pracovni postup (workflow), ktery je pevné dany touto
disciplinou.
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OBRAZEK 1 — WORKFLOW DISCIPLINY TEST

Rozhrani mezi ostatnimi disciplinami a disciplinou Test je rovnézZ jasné stanovené, z ¢ehoz plyne, Ze
artefakty i aktivity (veskera dokumentace) jsou uzplisobeny testovani a neni nutné je predélavat.

2.2 Role v discipliné Test

RUP nedefinuje jen jednu roli specidlné pro test disciplinu, ale ¢tyfi, jak je zndzornéno na dalSim
obrazku. Jeden tester mlze provadét od jedné po vSechny Ctyfi role, ale role jsou jasné definovany,
stejné jako odpovédnost za Cinnosti a artefakty. To znamena, Ze RUP disciplina Test mizZe byt dobfe



Skalovatelna z podnikani s jednim testerem na obrovskou firmu s ¢leny testovaciho tymu
distribuovanymi pfes vice kontinentd.
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OBRAZEK 2 — ROLE VEETNE AKTIVIT (NESS A THOMAS 2005)

Jednotlivé role pak maji kromé aktivit také definovany artefakty véetné detailniho slovniho popisu.
Dalsi obrazek je napf. demonstrace analytika testa.
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OBRAZEK 3 — CINNOSTI A ARTEFAKTY ANALYTIKA TESTU (IBM CoRrP 2006)

2.3 Pouziti iterativniho vyvojoveho pristupu

Drive byl software jednodussi, méné komplikovany a tymy, co mély na starosti jeho vyvoj, byly
mensi. PouZival se vodopadovy model. Ten nefunguje tak dobfe u vétsich projektd, protozZe se
testuje vSe najednou nakonec (Ness a Thomas 2005).
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S iterativnim pristupem tym testerld dostane mensi porci software k otestovani — dlouho pred tim,
nez je cely projekt hotovy. Napr. u devitimési¢niho projektu se praktikuji Sestitydenni iterace a Sest
oddeélenych vydani pro otestovani ¢astecnych funkcionalit, coz ddva vice prilezitosti pro testery
ohodnotit finalni produkt (Ness a Thomas 2005).

Jak mQzete vidét na obr. niZe, iterativni pristup dava prileZitost délat mensi opravy dfive, takze
naklady na opravy se snizuji. Redukuje se také riziko, zvysuje kvalita a je moznost dodat produkt
drive.
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OBRAZEK 4 — VODOPADOVY VS. ITERATIVNI PRISTUP

2.4 Neustalé overovani kvality

Této praktiky (ve zdrojovém ¢lanku je dokonce pouZit termin best practice) je dosazeno definovanim
tzv. checkpointl (zachytnych bodi) pro kazdy artefakt, aktivitu nebo ¢ast dodani v procesu. RUP
dava jasny navod na to, jak vykonat kazdou aktivitu, coZ velmi napomaha konzistenci mezi projekty a
kazdy c¢len tymu zna své cile (Ness a Thomas 2005).

Diky tomuto systému checkpointll mize kazdy zainteresovany hodnotitel ohodnotit kvalitu bez toho,
aby chodil na formalni meetingy.

2.5 Pouziti use case pro fizeni vyvoje

Pozadavky na funkce jsou primarné zachyceny ve formé Use-case diagramU (pfipadl uziti). Design a
implementace se zaméfuje na dosaZzeni vseho popsaného v téchto diagramech. Dodavka na konci
iterace je zaméfena na zakaznikem vnimanou hodnotu a to bere v potaz i cely tym, ktery ma pravé
testovani na starosti (Ness a Thomas 2005). Testovaci tym hodnoti pfipady uZziti, nikoli interni
komponenty.
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OBRAZEK 5 — JAK USE-CASE MODEL RiDI VSECHNY FAZE RUP (NESs A THOMAS 2005)

2.6 Planovaniimplementace na zakladé rizika
Nejrizikovéjsi funkcionality by mély byt implementovany nejdfive. Diky tomu se zmény ohledné
termin( projevi velmi brzy a je snadnéjsi pro celou firmu se jim pfizpUsobit.

2.7 Strategickeé fizeni zmén

Zmény v projektu, kdy vyvojafi pfidavaji velké funkcionality tésné pred vydanim, jsou velmi Spatné.
Spravna strategie fizeni zmén dava také testovacimu tymu moznost komunikace s vyvojafi pfi
nalezeni problému, coZ vede k méné neshodam mezi témito dvéma tymy, lepsi volbé priorit a méné
promarnénému casu testovanim néceho, co napfr. jesté nemuselo byt opraveno (Ness a Thomas
2005).

2.8 PouZiti adekvatnich procesl

Nékdy u malych projektd by bylo mozné fici, Ze je toto vse ,,zbyteéné” a Ize pouzit ad hoc neformalni
proces. RUP v3ak neni o tvorbé nepotfebnych aktivit, vSe musi mit své misto a vSe musi pfindset
hodnotu. U velkych projektl je nutné mit formalni procesy, aby byla komunikace jasna a nevznikala
nedorozumeéni. RUP je skalovatelny na vsechny velikosti projektd, od jednoclennych tym( po
obrovské organizace (Ness a Thomas 2005).

2.9 Shrnuti RUP discipliny Test

RUP je kompletni vyvojovy procesni rdmec, ktery podporuje kvalitni, on-time, on-budget, dobfe
otestované softwarové projekty. Prijeti a pouzivani RUP usnadriuje Zivot nejen tém, ktefi jsou zavisli
na vysledcich od testovaciho tymu, ale také samotnym ¢lenlim testovaciho tymu.



3 CMMI-DEV v.1.3
3.1 Obecne

CMMI-DEV je referenéni model procesu, které pokryvaji cely Zivotni cyklus softwarového produktu
(od navrhu, pfes vyvoj a naslednou udrzbu). Proces je v CMMI modelu definovan jako sada vzajemné
provazanych ¢innosti, které transformuji vstupy na vystupy pro dosazeni definovaného ucelu
(Buchalcevova 2015).

CMMI déle udava razné drovné zpuUsobilosti a zralosti, cozZ Ize vidét na tabulce nize.

uroven | kontinualni reprezentace stupnovita reprezentace
urovné zpusobilosti urovné zralosti (maturity levels)
(capability levels)

0 neuplny (Incomplete)

L vykonavany (Performed ) uvodni (Initial )

2 fizeny (Managed ) fizena (Managed)

3 definovany (Defined) definovana (Defined )

4 kvantitativné fizena (Quantitatively

Managed )
5 optimalizovana (Optimizing)

OBRAZEK 6 — UROVNE zPUSOBILOSTI A ZRALOSTI PROCESU

3.2 Odpovidajici procesni oblasti

Model CMMI-DEV definuje 22 procesnich oblasti. Jako oblasti korespondujici s obsahem RUP
discipliny Test jsme vybrali ty v nasledujici tabulce. Dale by se dalo spekulovat o zafazeni oblasti Risk
Management, protoZze v RUP je pfimo zminéno planovani implementace zaloZené na riziku, ale tato
oblast zasahuje hodné do managementu, takZe jsme zlstali pouze u vybranych ctyfr.

Verification a Validation jsou podobné, ale zaméfuji se na rozdilné problémy. Verifikace zajistuje, ze je SW
budovan spravné a validace oproti tomu zajistuje, Ze firma buduje spravnou véc.

KATEGORIE PROCESNI OBLAST

Engineering Validation (VAL)

Engineering Verification (VER)

Project Management Quantitative Project Management (QPM)
Support Process and Product Quality Assurance (PPQA)



3.2.1 Validation (VAL)

Validace je procesni oblast Grovné zralosti 3. U¢elem této oblasti je dokazat, ze produkt nebo jeho
komponenty splfiuji zamyslenou funkénost v cilovém prostfedi (CMMI Product Team 2010). Zakladni
myslenky validace jsou (CMMI Product Team 2010):

e Pfiprava validace je fizena.

e Vybér produktli a komponent( k ovéreni a vybér spravnych metod, které maji byt k tomuto
pouzity.

e Zfizeni a udrzba prostredi potfebného pro ovérovani.

e Zfizeni a Udrzba procedur a kritérii pro ovérovani.

e Samotna analyza vysledk( validace.

Pod prostfedim si lze predstavit nastroje pro testovdni, zkuseny personal, zafizeni, nastroje pro
zaznam a celou rfadu dalsich (CMMI Product Team 2010).

Tato PA zminuje ovérovani uzivatelského rozhrani, uzivatelskych manuald, pfistupovych protokold,
dokumentace, pozadavkt na produkty/komponenty a dalsi (CMMI Product Team 2010).

Kromé tohoto zminuje i celou fadu ovérovacich metod, jako napf¥. diskuze s koncovymi uzivateli,
pouZiti prototypl, demonstrace funkci uzivatelim apod. (CMMI Product Team 2010).

Mezi pfibuzné oblasti patfti Verifikace, Requirements Development a Technical Solution (CMMI
Product Team 2010).

3.2.2 Verification (VER)
Verifikace je PA s Urovni zralosti 3 (stejnou jako u validace). Zakladni myslenky se takrka zcela kryji
s témi u validace, proto shrnu pouze nejdileZitéjsi body:

e Spravny vybér produktl pro verifikaci a verifikacnich metod, které budou pouZity.
e Samotné ovéreni produktl oproti jejich poZzadavkim.
¢ Analyza vysledka.

Jako pribuzné oblasti jsou zminény Validace, Requirements Development a Requirements
Management (CMMI Product Team 2010).

3.2.3 Quantitative Project Management (QPM)
QPM je PA Urovné zralosti 4. Tato oblast zahrnuje zejména nasledujici (CMMI Product Team 2010):

e Vytvoreni a udrzovani kvality projektu a cil( sledovanych v procesech.

e Tvorba jasné definovanych procesu.

¢ Volba podproces( a atributd rozhodujicich pro vykon, pomahajicich k dosazeni cil(i projektu
a pattic¢né kvality procesl projektu.

e Vybér méfitek a analytickych technik.

¢ Monitoring vykonnosti procest/podprocesQ.

¢ Analyzy, statistické a kvantitativni metody pro dosazZeni objektivniho hodnoceni produktu.

Z této oblasti benefituje nejen testovani, ale i dalSi oddéleni spolec¢nosti — identifikace rizik, prizkum
trhu, priizkum novych technologii atd. (CMMI Product Team 2010).

3.2.4 Process and Product Quality Assurance (PPQA)

Jedna se o podplirnou procesni oblast Urovné zralosti 2. Zahrnuje nasledujici aktivity:
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e Objektivni hodnoceni provedenych procesl a pracovnich produktl podle popisu procesd,
standardu a procedur.

¢ Identifikace a dokumentace nalezenych chyb.

e Poskytovani zpétné vazby managementu, sledovani stavu problému.

e Ujisténi se o rfeSeni problému.

¢ Vedeni zaznam{ o testovani.

Tato oblast dava i nékolik priklad(, jak provést objektivni hodnoceni, napf. pomoci formalnich auditl
organizovanych néjakou nezavislou externi firmou. ZdUraznuje se zde také dlleZitost skoleni testerU.
Testovat by se mélo zacit v brzkych fazich projektu (CMMI Product Team 2010).

V této procesni oblasti je pfimo zminéno, Ze Verifikace je souvisejici oblast, a (nejen) proto jsme ji
vybrali.
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4 |SO/IEC 12207
4.1 Obecné

Tento standard pfimo nepredepisuje pfesné stanovené postupy nebo workflow. Cilem je poskytnout
soubor procesl ke komunikaci mezi dodavateli a objednateli software a mezi dalSimi zajmovymi
stranami. (SPONSOR, 2008)

Procesy jsou rozdéleny na dvé hlavni skupiny a ty pak na nékolika dalSich podskupin. Témi hlavnimi
skupinami jsou System Context Processes a Software Specific Processes. System Context Processes
jsou procesy samostatného software nebo celého systému aplikaci, zatimco Software Specific
Processes se zabyva procesy sluzby nebo software produktu, ktery je soucasti vétsiho celku.
Rozdéleni se vSéemi procesy, které 1ISO 12207 obsahuje, miZeme vidét na nasledujicim obrazku.

System Context Processes Software Specific Processes

Agreement
Processes

Project
Processes

Technical
Processes

SW Implement-
ation Processes

SW Support
Processes

Acquisition Process
(Clause 6.1.1)

Project Planning Process
(Clause 6.3.1)

Stakeholder
Requirements Definition
Process (Clause 6.4.1)

Software Implementation
Process
(Clause 7.1.1)

Software Documentation
Management Process
{Clause 7.2.1)

Supply Process
(Clause 6.1.2)

Project Assessment and
Control Process
(Clause 6.3.2)

System Requirements
Analysis Process
(Clause 6.4.2)

Software Requirements
Analysis Process
(Clause 7.1.2)

Software Configuration
Management Process
(Clause 7.2.2)

Organizational
Project-Enabling

Decision Management
Process
(Clause 6.3.3)

System Architectural
Design Process
(Clause 6.4.3)

Software Architectural
Design Process
(Clause 7.1.3)

Software Quality
Assurance Process
(Clause 7.2.3)

Risk Management

Implementation Process

Software Detailed Design

Software Verification

Process
(Clause 7.1.4)

Process

Process (Clause 6.3.4) {Clause 7.2.4)

(Clause 6.4.4)
Processes

Life Cycle Model
Management Process
(Clause 6.2.1)

Configuration
Management Process
(Clause 6.3.5)

System Integration
Process
(Clause 6.4.5)

Software Construction
Process
(Clause 7.1.5)

Software Validation
Process
(Clause 7.2.5)

Infrastructure
Management Process
(Clause 6.2.2)

Information Management
Process
(Clause 6.3.6)

System Qualification
Testing Process
(Clause 6.4.8)

Software Integration
Process
(Clause 7.1.8)

Software Review Process
(Clause 7.2.6)

Project Portfolio
Management Process
(Clause 6.2.3)

Software Installation
Process
(Clause 6.4.7)

Software Qualification
Testing Process
(Clause 7.1.7)

Measurement Process
(Clause 6.3.7)

Software Audit Process
(Clause 7.2.7)

Human Resource
Management Process
(Clause 6.2.4)

Software Acceptance
Support Process
(Clause 6.4.8)

Software Problem
Resolution Process
(Clause 7.2.8)

Quality Management
Process
(Clause 6.2.5)

Software Operation
Process
(Clause 6.4.9)

Software Reuse Processes

Software Maintenance
Process
(Clause 6.4.10)

Domain Engineering
Process
(Clause 7.3.1)

Reuse Program
Management Process
(Clause 7.3.3)

Software Disposal
Process
(Clause 6.4.11)

Reuse Asset
Management Process
(Clause 7.3.2)

OBRAZEK 7 — SKUPINY PROCESU ZIVOTNIHO CcYKLU (SPONSOR, 2008)
Kazdy proces je popsan samostatné a ma 4 ¢asti:

e Nazev,

o Ucel,

* Vystupy,

e Cinnosti a tkoly

Vse je popsano ve velmi obecné roviné. Role nejsou presné definovdny a v mnoha pripadech nejsou
u procesu definovany vlbec. V nami vybranych procesech pro toto srovnani jsme nalezli cca 5 roli,
coz neni mnoho. Velmi ¢asto standard pouze doporucuje, aby byla stanovena odpovédnd autorita,
bez dalsich presnéjsich specifikaci, kdo by to mél byt nebo co by mélo byt jeho Ukolem.
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Rovnéz ani vystupy nejsou popsany dopodrobna. Je pouze uvedeno, jaky vystup by mél vzniknout,
ale co presné by mélo byt obsahem nebo jaka by méla byt struktura, tento standard nezachycuje.

V popisu je také casto odkazovano, a to bud’ na ¢asti téhoz standardu, nebo standardy jiné.

4.2 Odpovidajici procesy

ProtoZe testovani je soucasti nejen vyvoje softwarové komponenty nebo ¢asti systému, ale i systému
jako celku ¢i celé aplikace, vybrali jsme procesy z obou hlavnich skupin. Z procest, které jsou

v normé definovany, jsme vybrali nasledujicich 5. Kterych 5 bylo vybrano, shrnuje nasleduijici
tabulka:

KATEGORIE SUBKATEGORIE PROCESNI OBLAST

System life cycle processes Technical Processes System Qualification Testing
Process

Software Specific Processes SW Implementation Processes = Software Qualification Testing
Process

Software Specific Processes SW Support Processes Software Quality Assurance
Process

Software Specific Processes SW Support Processes Software Verification Process

Software Specific Processes SW Support Processes Software Validation Process

4.2.1 System Qualification Testing Process
Cilem tohoto procesu je ujistit se, Ze kazdy pozadavek na systém byl splnén a Ze systém je pfipraven
k dodani. (SPONSOR, 2008)

Jako jedny z vystup( je doporudeno vytvofit:

e Vytvofit sadu hodnoticich kritérii a s jejich pomoci systém otestovat
e Vysledky testll zaznamenat

Proces doporucuje provést nasledujici:

e Je doporucdeno testovani zpUsobilosti, zdokumentovat vysledky
e Test pokryti pozadavkl jako jeden z test( test pokryti poZzadavk
e Mél by probéhnout audit

Z roli je zminén pouze vyvojar a to u auditu. Vyvojar by mél audit podporovat a pokud se uskutecni,
mél by jeho skonceni pfipravit software pro instalaci a akceptaci. (SPONSOR, 2008)

Na konci popisu se piSe, Ze tento proces muZe byt pouZit i v procesech Software Verification Process
nebo Software Validation Process. | to je dlvod, proc¢ jsme procesy Verification a Validation zahrnuli
do naseho srovnani.

4.2.2 Software Qualification Testing Process
Proces ma potvrdit splnéni pozadavk(l na jednotlivé integrované ¢asti software. (SPONSOR, 2008)

Prabéh tohoto procesu je velmi podobny, téméf identicky s procesem System Qualification Testing
Process. Mimo jiné by mél zahrnovat:
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e Zvoleni kritérii a jejich pouZiti pfi testovani

e Zaznamendani vysledkd testovani

e Vytvoreni regresni strategie

e Provedeni testovani zpUsobilosti

e Meélo by byt otestovano splnéni kazdého poZzadavku na software
e Provést test pokryti poZadavkl a vysledky porovnat s ocekavanim

Role je zde opét pouze jedna je ji implementator. Ten prabézné aktualizuje dokumentaci a hodnoti
navrh, kéd, testy a jejich vysledky.

| zde by méla jedina zminéna role, tedy implementator, podporovat audit. Jeho vysledky by mél
implementator dokumentovat. (SPONSOR, 2008)

Stejné jako u System Qualification Testing Process lze tento proces pouZit i v procesech Software
Verification Process nebo Software Validation Process.

4.2.3 Software Quality Assurance Process
U&elem procesu Software Quality Assurance je ujistit se, 7e vyrobky a procesy jsou v souladu s
preddefinovanymi predpisy a plany. (SPONSOR, 2008)

Mélo by se provést toto:

e Vyvinuta strategie pro fizeni kvality

e Jsou zaznamendny problémy a nesoulad s pozadavky

e Meél by vzniknout pldn pro cinnosti a Ukoly a mél by byt zdokumentovdn a udrzovan

e  Zajistit, Ze softwarové produkty jsou v souladu se smlouvami a drzi se pland, plné vyhovuiji
pozadavkim

e  Zajistit, Ze stejné jako produkty i procesy Zivotniho cyklu jsou v souladu se smlouvami a drzi
se plant

Software Quality Assurance by mél byt koordinovan spolu s témito dalSimi procesy:

e Software Verification
e Software Validation
e Software Review

e Software Audit

Osoby odpovédné za tento proces by mély dostat patficnou svobodu a potfebné zdroje a stat se
autoritami.

Z roli jsou zde zminéni subdodavatel a objednatel (,,acquirer”). Déle jsou jen obecné zminéné
odpovédné osoby a zaméstnanci, tyto dvé skupiny ale nepovazujeme za role.

4.2.4 Software Verification Process
Ukolem Verifikace je potvrdit, ze kazdy projekt, produkt nebo sluzba odpovida stanovenym
pozadavkim. (SPONSOR, 2008)

Mezi vystupy zde pocitame:

e \/ytvorena strategie pro verifikaci
e Identifikovana kritéria pro verifikaci
e Zaznamenany nedostatky
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o Vysledky jsou dany k dispozici zdkaznikovi a zajmovym strandm

Meélo by byt rozhodnuto, jestli projekt zasluhuje verifikaci. PoZadavk{m projektu by méla byt
pridélena duleZitost. Pokud projekt zasluhuje verifikaci, mél by byt implementovan proces verifikace
k ovéreni software. Pokud je proces implementovan, mél by vzniknout verifikaéni plan na zakladé
komplexity a rozsahu projektu. Bylo by dobré urcit, které produkty a ¢innosti vyZaduiji verifikaci a
zahrnout je do planu.

Problémy nalezené pfi béhu verifika¢niho planu jsou soucasti Software Problem Resolution Process,
ktery ovSem neni predmétem této prace, proto jej nebudeme nijak dale popisovat.

Samotny prabéh verifikace ma 5 ¢asti:

e Verifikace poZadavkd

e Verifikace navrhu

e Verifikace kddu

e Verifikace integrace

e Verifikace dokumentace

Ke kazdé ¢asti norma navrhuje vlastni kritéria, ktera by méla byt zvazena k poutZiti.

V procesu verifikace je zminéna jedina role ,,acquirer”. Acquirer by mél mit k dispozici vysledky
verifikacnich ¢innosti.

4.2.5 Software Validation Process
U&elem je potvrdit, Ze jsou splnény pozadavky na specifické poufZiti produktu. (SPONSOR, 2008)

Popis tohoto procesu je velmi podobny predchazejicimu procesu Verification. Podobné jako

v predchozim procesu by mélo byt rozhodnuto, jestli projekt zasluhuje validaci. Pokud ano mél by
byt implementovan a dokumentovan valida¢ni proces. Norma dale doporucuje vytvofit validaéni
plan, ktery by kromé jiného mél obsahovat:

e Pfedméty validace
e Validacni ukoly
e Zdroje, naplanovani a odpovédnosti

Nalezené problémy jsou opét soucasti procesu Software Problem Resolution Process.
Béhem samotné validace probiha:

e Priprava vybranych poZzadavku a specifikaci pro analyzu testovani
e Testovani jednotkovych, krajnich a rozsahovych vstupli

e Testovanichyb

e Testovani uZivatelské privétivosti

e QOvéreni, Ze software spliiuje zamysleny ucel

V procesu validace jsou zminény dvé role a to ,conductor” a ,acquirer”.
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5 Porovnani

V této kapitole se zamérime na samotné porovnani. Rozdélena je na dvé ¢dsti. V ¢asti prvni uvadime,
co maji zkoumané subjekty spolecného a kde se shoduji a v ¢asti druhé jsou pak rozdily zobrazené
v tabulce.

5.1 Cojestejné?
Pti prochazeni subjektl k porovnani, jsme hledali ty aspekty, které jsou pro vSechny tfi zcela nebo
alespon z velké casti spole¢né. Oblasti tykajici se testovani jsme nalezli u vSech.

Podafilo se nam identifikovat tyto spole¢né oblasti:

e Rozhrani mezi disciplinami je jasné definované
o Neni nutné predéldvat artefakty, aktivity ani dokumenty
o Stestovanim se pocita celou dobu
e VSechny porovnavané subjekty se v prvni fadé zaméruji na dodani ndvodu nebo doporuceni
s cilem vytvaret kvalitni software
e Komunikace mezi testery a developery (managementem)
e Stestovanim zacit brzy
e Vztahy k ostatnim disciplinam — Na ostatni oblasti je odkazovano nebo upozornéno, které
procesy mohou byt sdilené a kde je napfiklad tfeba kooperovat s jinymi procesy
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5.2 Odlisnosti

Nasledujici tabulka zachycuje odlisnosti, které jsme u zkoumanych subjekt( nalezli. Kazdy radek
predstavuje jedno kritérium.

RUP Test ISO/IEC 12207

Definuje role Nedefinuje role Definuje maly pocet roli
Artefakty a aktivity (véetné Pracovni produkty a Vystupy, ¢innosti a Ukoly ve velmi
detailniho popisu podpraktiky obecné roviné
vstupnich/vystupnich art.) (work products and

subpractices) — jen vypis

Lepsi konzistence Presah nékterych PA do Procesy prehledné rozdéleny do
jinych, nejasné ohraniceni  skupin a podskupin, odkazuji mezi
sebou a mezi dalsimi ISO standardy

Nezdlraznuje objektivitu pfi Zduraziiuje objektivitu pfi Nezdlraznuje objektivitu pfi
testovani testovani (zejména v testovani
PPQA)
Nezdlraznuje ponechavani Zduraznuje ponechavani Doporucuje vést zaznamy a
zaznam( o testovani zaznamU o testovani dokumentovat
Nezmifuje kvantitativni a Zminuje kvantitativni a Nezminuje kvantitativni a
statistické metody pro testovani | statistické metody pro statistické metody pro testovani
testovani
Nezmifuje monitoring Monitoring vykonnosti Nezminuje monitoring

Iterativni pfistup - -

Use-case driven - -

Checkpointy - -

Zohlednéni faktoru rizika - Riziko nezohlednuje

Jasné definované workflow - Pouze vycet Cinnosti, které by mély
byt provedeny

Detailni popis postupl - Obecné definované ukoly

(guidance)
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6 Zavér
Nasim ukolem bylo pfedstavit a porovnat disciplinu Test metodiky RUP, odpovidajici procesni oblasti
v referenénim modelu CMMI-DEV a vybrané procesy standardu ISO/IEC 12207:2008.

Jednotlivé subjekty a jejich vybrané ¢asti byly predstaveny v kapitolach 2, 3 a 4 a jejich
podkapitolach. Samotné porovnani bylo provedeno v kapitole 5 a jejich ¢astech.

Celkové jsme nalezli vice rozdilnosti nez spolecnych vlastnosti, coZ se pfi riznych zamérenich
jednotlivych subjektd da lehce pochopit. RUP je konkrétni metodika uréena pro vyvoj software, vse
proto stanovuje velmi konkrétné a do detail(. Naproti tomu ISO je obecny standard, proto je vse
velmi obecné a spiSe formou doporuceni. CMMI-DEV jako referencni model nékteré oblasti definuje
obecnéji, nékteré konkrétnéji.

Cil nasi prace — porovnani — povazujeme za splnény.
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