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1. UvoDp

Na metodiky vyvoje softwaru je ¢asto nahlizeno pouze z n&kolika zékladnich uhli. Resi se, zda
zefektiviiuji praci, umoziiuji se vyhnout chybam, nebo teba 1épe spojuji vyvojarsky tym. VSechny
tyto pohledy na véc jsou samoziejmé dulezité, ale existuje dalsi velka spousta obvykle
ignorovanych souvislosti, jejichz dopady mohou byt nékdy stejn¢ zasadni. Tato prace se jedné
Z téchto na prvni pohled nejasnych souvislosti vénuje a dale ji rozvadi.

Jejim hlavnim tGcéelem je piedstavit propojeni metodiky vyvoje softwaru TDD se vznikem a
podporou obsesivné kompulzivnich poruch. Snazi se tak neinformovat jen o jiz znamych
nedostatcich této a podobnych metodik, ale i o jejich dalSich negativnich dopadech. Prace se proto
snazi informovat ¢tenafe o zakladni problematice vyvoje fizeného testy a obsesivné kompulzivnich
poruch, ukazuje mozné spojeni téchto dvou terminti a snazi se nalézt vhodné feseni zkoumaného
problému.

1.1 CILE PRACE

Prace si klade za cil seznamit ctenate se zakladnimi poznatky z odborného ¢lanku ,,Is TDD a
form of OCD?* a rozsifit je o dodatecné informace pro jejich podrobnéjsi analyzu a pochopeni. Na
pocatku je vénovan Cas teorii o Test Driven Development (TDD) a obsesivné kompulzivnich
poruchach (OCD). Nasledné jsou tyto dva pojmy vlozZeny do kontextu ¢lanku a jsou zkoumany
vyvozené zavéry z n&j plynouci. Ctenéf je poté informovén, jak mohou byt zkoumané problémy
feseny, jakou tlohu v problematice hraje Behavioral Driven Development (BDD), ktery je taktéz
popsan, a jaka je jeho oc¢ekavatelna budoucnost.

1.2 STRUKTURA PRACE

Semestralni prace je rozdélena na dvé hlavni ¢asti. Prvni definuje a popisuje vyvoj fizeny testy a
teorii tykajici se obsesivné kompulzivnich poruch. Nésledné tyto dva pojmy vklada do souvislosti a
seznamuje se zavery, které byly prezentovany v odborném ¢lanku, jimz je tato prace volné
inspirovana.

Druha ¢ast prace se vénuje moznému feseni predstavenych problému a konkrétné ptiblizuje
jedno z moznych, a sice vyvoj fizeny chovanim.

Zaver shrnuje poznatky zjisténé behem psani prace.
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2. PROBLEMY S TDD A SPOJENi S OCD

2.1 TEST DRIVEN DEVELOPMENT (TDD)

Test Driven Development (dale zkracovano jako ,,TDD* a do ¢estiny prekladano jako ,,Vyvoj
fizeny testy) je metodika vyvoje softwaru obsahujici soubor postupd, jejichz hlavnim ucelem je
agilni produkce odladéného a funkéniho kédu. (Agiledata.org, 2017) Jak uz nazev napovida,
klic¢ovymi jsou v tomto druhu vyvoje predevsim testy, ze kterych nasledné vychazi i samotny kod.

Zjednodusené feceno se v ramci TDD opakuje n€kolik dil¢ich krok, jejichZ vysledkem je
finalni verze kodu. Zaprvé je nutné stanovit ukol, ktery program, nebo jeho ¢ast, bude fesit. Klicova
je velikost takovéhoto tkolu, kterd by méla byt vzdy co nejmensi mozna. Testovani i programovani
komplikovanych a dlouhych tikoli by v opaéném piipadé€ bylo prespfilis slozité. Samoziejmé je
nutné stanovit takové tkoly, které viibec otestovat lze.

Nasleduje stanoveni vSech pottebnych testt, které po dokonceni programatorské prace
zkontroluji spravnost a funk¢énost nového kodu. Testy musi kontrolovat veskeré eventualni
problémy, které by se v kodu mohly vyskytovat. Pravé na tomto kroku zavisi uspéch TDD
metodiky. Bez spravné napsanych a kompletnich testl nemiize byt zvoleny ukol spravné
naprogramovan. Samoziejmé je, Ze testy jsou pridavany i pfi samotném programovani, pokud
vyplynou z povahy pravé tvofeného kodu, nebo byly na poc¢atku opomenuty. Pied samotnym
programovanim jsou testy spustény a je ovéieno, ze vSechny konc¢i chybou. Takové testy, pro které
toto pravidlo neplati, jsou bud’ Spatné navrzené (je nutné zmenit jejich logicka pravidla), nebo
obsahuji chyby.

Nasleduje tvorba kodu, pti které jsou vytvotené testy vyuzivany pro ovéreni funkénosti nove
probéhnuti vSech testl po dopsani koédu. V piipadé dobie navrzenych testii absence jakychkoliv
chyb dokazuje spravnou funk¢nost nové implementované funkcionality. I pfesto neni kod jeste
finalni. V praxi je bézné, ze je kod potieba upravit, optimalizovat a ,,vycistit™ — jeho refactoring je
proto v ramci TDD taktéZ zohlednén a plati, Ze 1 po jeho probéhnuti musi stale vSechny testy bez
problémt projit. V nékterych piipadech je mozné n€kolik testl i ptidat, pokud napiiklad v ramci
refactoringu probiha i urcita optimalizace zrychlujici béh programu. (Agiledata.org, 2017)

Tento popis TDD je pochopitelné jen zjednoduseny a celd metodika obsahuje dodate¢né postupy
a nastroje na efektivnéjsi vyvoj.

Teoretickych vyhod tohoto ptistupu je hned né€kolik. Prvni je o¢ividna vyhoda rychlé tvorby
stoprocentné funkéniho a Cistého kodu, ktery 1ze ihned implementovat. Druhym pozitivem je
schopnost kdéd rychle aktualizovat a rozsifovat podle potieby.

Spolu s vyhodami TDD existuje nicméné i mnozstvi problémi a nevyhod tohoto pfistupu,
kterym se vénuje jedna z nasledujicich kapitol. (Schoots, 2014)
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Clanek, ze kterého tato semestralni prace vychazi viak formuluje jesté jednu hypotézu, kterd se
nevénuje nedostatkim TDD pouze u jedince, nybrz u celého tymu. (Maayan, 2017) Nejprve
zminuje pripad, kdy jsou nékteré agilni vyvojaiské tymy zamétené vice na samotné testovani nez
vyvoj kodu. Clenové tymi se snaZi najit co nejvice chyb v piipravovanych novych verzich
programu od svych spolupracovnikii, coz vytvaii ptilis silny tlak na vyvojaie, kteti mohou byt za
tyto chyby trestani. Dopad tohoto chovéni pak nezasahuje pouze jednotlivce a trpi jim cely tym.
Kviili tomuto pfistupu se pak u ¢lenti tymu mohou dokonce vyvinout poruchy jako ,,Evaluation
Anxiety* — strach z ohodnoceni.

Autor ¢lanku pak TDD vnima jako snahu tomuto problému piedejit. Tento pristup ale v jeho
oc¢ich pouze méni jeden problém za druhy a mnohdy vytvaii negativa upln€ nova, ¢asto hranicici
s obsedantné kompulzivnimi poruchami (OCD). V ¢asti vénujici se TDD autor dochazi k zavéru, ze
vyvoj fizeny testy vede ke kompulzivnimu a piehnanému testovani kazdé fadky kodu, jen aby se
vyvojat vyhnul pfipadnému selhdni v o¢ich svych tymovych spolupracovniki i kvili tém
nejmensim chybam. Pokud se situace neméni, opakuje se a vyvojar je vystaven vét§imu pracovnimu
stresu, muze vést az k zavaznym psychickym porucham a nemocem, které¢ TDD neeliminuje, ale
naopak je jesté dale podporuje. Takovéto chovani je témer ucebnicovym piipadem Evaluation
Anxiety. (Informed Health Online, 2017)

2.2 OBSESSIVE-COMPULSIVE DISORDER (OCD)

V nedavné dobé se i mezi Sirokou verejnost rozsitily znalosti tykajici se zkratky OCD (i
Vv estin€ vyslovovana jako ou-si-dy), tedy o obsedantné kompulzivni poruse. Této neurotické
poruse se predevsim kvili zajmu nékterych celebrit a slavnych osobnosti dostava velké pozornosti.
Dlivodem taktéz mlZe byt nedavné zjiSténi, Ze obsedantné kompulzivni poruchy nejsou mezi
béZnymi lidmi nijak vzacné. Nékteré vyzkumy dokazuji moznou piitomnost této nebo souvisejicich
neurotickych poruch ve 3-5 % populace. Projevovat se mohou rozli¢nymi zptsoby. (Informed
Health Online, 2017)

Hlavnim znakem téchto poruch je pfitomnost neustalych nutkéani a vtiravych myslenek, které
jsou oznacovany obsese. Nejen ze je pro ¢loveka trpiciho OCD ptitomnost takovychto myslenek
krajné nepiijemna, jesté vétSim problémem je nutnost tato nutkani i pfes nevili plnit.

Obsese se mohou vyskytovat v riiznych podobach. Casté jsou takzvané , ritualy, které ¢lovek
pravidelné provadi — opakovana kontrola zamknutého automobilu, vypnutého plynu, zavienych
dvefti apod. Stejné tak jsou obvyklé rtizné fobie s OCD spojené (opakované myti rukou kvili
strachu z bakterii), Casto zaloZené na absurdnich piedpokladech. Takto nemocni lidé naptiklad maji
potiebu opakovat stale ta sama slova, v mysli pocitat do urcitého ¢isla, nez néco ud¢€laji apod.
(Informed Health Online, 2017)

Vyjimkou nejsou ani rizné posedlosti — ur¢itymi barvami, nutnost schraiiovat v§echny predméty
vcetné odpadkil, potfeba planovani nastadvajiciho dne veetné zdkladnich potieb do posledni minuty,
hypochondrie apod. Je tedy zfejmé, Ze mezi obsedantné kompulzivni poruchy spadé velké mnoZstvi
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problémd, které se mohou v budoucnu déle vyvijet kvili stresu, osobnim problémim, genetickym
predispozicim, nebo jinym nemocem.

Pro ucely prace je nutné podrobnéji popsat jednu z poruch, kterd ramcove patii mezi OCD.
setkat s terminem v anglické podobé, a sice Evaluation Anxiety. Ohledn¢ tohoto problému panuje
spousta mytl a bohuzel je casto nepochopen. Vyjimkou nejsou napiiklad komentate rodinnych
ptislusniki ¢i ptatel, pfirovnavajici ¢loveka trpiciho timto problémem k ditéti Skolniho veku,
obavajiciho se Spatné znamky.
kazdého. Podaftilo se prokazat, ze ke vzniku této poruchy napomaha Spatné pracovni prostiedi,
problematicka vychova, genetické predispozice, nebo i jen prespiiliSny stres a mize se tak objevit i
u lidi, ktefi jsou jinak jak po fyzické, tak po psychické strance zdravi.

Jak uz bylo naznaceno v piedchozi kapitole, v naprosté vétSin€ ptipada se Evaluation Anxiety
objevuje u zaméstnanct, ktefi jsou vystaveni tlaku svého pracovniho okoli a nabydou dojmu (at’ uz
mylné, nebo diivodné), ze jsou neustale kontrolovani a jejich pracovni vykon neni dostatecné dobry.
Clovek, ktery Evaluation Anxiety trpi se poté snaZi praci bud’ kompletnd vyhybat, popiipadé pokud
to neni mozné, udéla cokoliv, aby ptipadnému negativnimu hodnoceni predesel. (Informed Health
Online, 2017)

2.3 PARALELAMEZI TDD A OCD

Z ptedchazejici kapitoly vyplyva spojeni téchto dvou zminénych problematik. Hlavni premisou
¢lanku, ze kterého tato prace vychazi, je existence urcitych souvislosti mezi vyvojem vedenym testy
a obsesivné kompulzivnimi poruchami. Hlavnim argumentem pro podporu této hypotézy je
samotna funkcénost TDD, ktera se uz principialné podoba chovani ¢lovéka trpicim Evaluation
Anxiety.

Autor ¢lanku dokonce pfiznava, Ze podle jeho nazoru TDD vzniklo vyloZenég jako obranny
mechanismus vyvojarl, jak se vyhnout kritice svého kodu. Jedné se samoziejmé o subjektivni
nazor, které by bylo t€zké potvrdit. Zaroven ale dokazuje, Ze problém muize byt jesté mnohem vétsi,
nez se na prvni pohled mize zdat. (Maayan, 2017)

K jeji tvorbé pfispivaji jiné faktory na pracovisti i v osobnim Zivoté€ jednotlivci. Problém nastava az
v moment¢, kdy se u konkrétniho vyvojate né€jaka z obsesivnich poruch objevi. V tom piipadé
pravé TDD mitize vést k jejimu dalSimu prohlubovani a podporovani.

Misto tvorby kodu totiz za¢ne dochazet ke kompulzivnimu psani dalSich a dalSich testh, které
maji vyvojafi zajistit jeho bezchybnost a dokonalost. Tim si chce zajistit, Ze nebude pozdéji za svou
praci kritizovan a ze se mu nebude vénovat vétsi pozornost.

Rozsah spojeni mezi TDD a Evaluation Anxiety neni dodnes nijak dale konkretizovan, nebo
méfen. Piesto nelze popfit svédectvi a nazory lidi, ktefi se setkavaji se stejnym chovanim (ne-li ho
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ptimo zazili) v rdmci své prace. Problém zde jisté existuje, jen nikdo pofadné nevi, jak velky je.
Miize se jednat jen o drobnou korelaci, nebo 1ze prvky OCD povazovat za piimou soucast TDD —
k tomuto nazoru se i pies jistou kontroverzi kloni autor ¢lanku. (Maayan, 2017)

3. JAKPROBLEMY S TDD RESIT

3.1 IDENTIFIKACE HLAVNIiCH PROBLEMU S TDD

I ptes zcela logické divody, pro¢ se TDD muze zdat jako vhodna metodika pro spoustu
vyvojaiskych tyma, obzvlast’ v nedavnych letech od ni naopak spousta velkych spole¢nosti zacina
rychle upoustét. Dlivodem neni jen v této praci prezentovana spojitost s psychickymi problémy, ale
predevsim spousta problému, které se pii realném pouzivani TDD zacaly objevovat a mnohdy
ptrevazuji nad piedpokladanymi klady. (Schoots, 2014)

Nasnads je fakt, Ze ne vSichni vyvojaii jsou ochotni se tomuto piistupu podiidit. Casto
argumentuji vlastnimi nau¢enymi postupy s vétsi efektivitou a stejné kvalitnim kodem. Dal§im
problémem byva vagni ¢i absolutni nedodrzovani postupti v TDD v ramci tymd, které ho maji
vyuzivat. Bézn¢ se lze setkat s ndzorem, ze v programatorské praxi vyvojar nedokaze napsat
efektivni testy jeSté pred tim, nez viibec zane programovat, jelikoz feSené ulohy jsou velmi slozité,
zaberou spoustu Casu k vyfeSeni a testy musi byt pfizpiisobeny az zptsobu, kterym je tloha feSena.
Prave neefektivita pak byva zmitlovana jako hlavni diivod, pro¢ vyvoj fizeny testy viibec
nepouzivat, nebo si tuto metodiku alesponl v rdmci tymu poupravit a ,,polidstit®.

P#i hlub8im prazkumu TDD a jeho aplikaci v praxi, tj. na realné bézicich projektech, Ize
v metodice vypozorovat n¢kolik dalSich zavaznych problémi.

Na zacatku kazdého feSeného problému je urcen ukol, od kterého se odviji cely zbytek feseni.
Podle metodiky nasleduje sestaveni vSech potfebnych testi, které nikdy nesmi projit (faze
,»cervena“) a pak tvorba samotného koédu. AZ v momenté, kdy kod projde vSemi testy (faze
,»zelena®) a je optimalizovan (faze ,refactoring®) je kontrolovan samotny navrh feSené¢ho ukolu na
zakladg jeho funk¢nosti v kontextu celého projektu. Pokud je tento navrh $patny, cely proces byl
zbyte¢ny a musi se opakovat, coz predstavuje velkou nevyhodu oproti jinym metodikdm a znamena
dal$i zdrzovani a zvySovani naklada.

Nevyhodu mohou byt i samotné testy, které predstavuji zdklad celé metodiky. Jak jiz bylo
naznaceno, néktefi vyvojari odmitaji psat vétsi mnozstvi testu pred zacatkem programovani (¢imz
prestavaji metodiku nasledovat), nebo v horSim ptipadé piSou naopak testii az presprilis. Piebyte¢né
mnozstvi testll nejenze zpomaluje vyvoj, ale neznamena automaticky produkci lepsiho kodu, tudiz
nezajisti ani vyssi obecnou kvalitu.

Casto neposkytuje Zadné zlepseni kodu oproti jinym metodikém, jak agilnim, tak rigidnim.
Vytvotfeny kod tudiz sice neni Spatny, ale neni o nic lepsi nez kod, ktery by byl vytvofen pomoci
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jiné metodiky, mnohem jednodussi na nasledovani a ptedevsim rychlejsi. Pokud bychom si jako
metriku uspéchu nasazeni nové vyvojové metodiky nastavili produkei kvalitniho kédu, TDD by
mohlo byt hodnoceno jako naprosto nevyhovujici. (Schoots, 2014)

Ptedevsim z téchto diivodii vzniklo nékolik dalSich metodik, které chtéji piijmout vSechny dobré
véci, které TDD piedstavuje a vylepsit jeho slabiny. Jednim z nejznaméjsSich piiklada takové
metodiky je Behavioral Driven Development. (North, 2016)

3.2 BEHAVIORAL DRIVEN DEVELOPMENT (BDD)

Behavioral Driven Development (n€kdy je i pfes lehky gramaticky rozdil pouzivan nazev
,,Behavior Driver Development* a do ¢estiny je piekladan jako ,,Vyvoj fizeny chovanim®) je
metodika pro vyvoj softwaru vzniknuvsi z TDD. Vyvoj fizeny testy byl v tomto ptipadé doplnén o
principy a dals$i mySlenky z Domain-Driven-Designu pro lep$i spolupraci tymu a pouziti novych
nastroji, které¢ by mély usnadnit vyvoj.

Hlavni myslenkou BDD je zapojeni jak manazerské, tak technické ¢asti tymu do vyvoje. Tento
ptistup lze nejlépe pochopit z testd, které tato metodika produkuje. Na rozdil od TDD jsou
zamétené na chovani (proto pojmenovani ,,Behavioral®). Toto chovani je definovano
managementem a je vytvoreno tak, aby vytvafelo budouci hodnotu v ramci feSeného projektu. Pti
spravném pouziti je pochopitelné jak pro vyvojate, tak pro jiz zminény management. Tato tvorba
hodnoty pro celek je pak v ramci metodiky nazyvana ,,outside-in“ aktivitou.

Pti hodnoceni dalSich nastrojii vyuzivanych v ramci této metodiky je nutné ptiznat, ze zde je
inspirace a vychazeni z TDD nejjasnéj$i. BDD pouZiva Casto stejné, nebo minimalné podobné
nastroje, které¢ maji za hlavni ukol automatizovat, podpofit a zjednodusit proces vyvoje. (North,
2016)

Specifikace chovani, tedy planovany feseny ukol, je stale neoddélitelnou a dulezitou soucasti
metodiky. Dulezitou novinkou snazici se fesit problémy, které nevhodné stanovené ukoly v ramci
TDD mohou mit, je popis chovani ve formé pfibéhu. Ten je vytvofen na zakladé analyzy a navrhu a
ma podobu formalniho jazyku, ve vétSin€ ptipadech v anglickém jazyce. Diky tomuto postupu je
nejen feSeny problém srozumitelny kazdému, zaroven zajist'uje jeho vhodnost zvoleni.

Zpusob popisu chovani ma uréita pravidla, ktera byla sestavena na zaklad¢ logiky Hoare a
doménove specifickém jazyku. Muze vypadat naptiklad takto (Jbehave, 2016):

+Scenario 1: Account is in credit+
Given the account is in credit

And the card is valid

And the dispenser contains cash
When the customer requests cash
Then ensure the account is debited
And ensure cash is dispensed

And ensure the card is returned
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Konkrétnim nastrojem pouzivanym v praxi v ramci metodiky BDD se stal naptiklad jazyk
Gherkin, ktery umoznuje ovéfit chovani softwaru bez konkrétni specifikace zpisobu
implementace. Jeho nespornou vyhodou je moznost pouziti i v segmentu s lidmi bez
technologického vzdélani kviili své prirozené syntaxi. Diky tomu je mozné do vyvoje zapojit i
bézné uzivatele a urychlit tak komunikaci mezi nimi a vyvojaii. V praxi navic dochézi i k lepSimu
pochopeni pozadovanych novinek a zmén, takze pozitivni dopad Ize sledovat i z hlediska efektivity
vyvoje. Pouziti jazyku Gherkin v kombinaci s nastrojem JBehave mize v praxi vypadat naptiklad
nasledovné (Jbehave, 2016):

Given a 5 by 5 game
When I toggle the cell at (3, 2)
Then the grid should look like

When I toggle the cell at (3, 1)
Then the grid should look like

When I toggle the cell at (3, 2)
Then the grid should look like

.....
-----
-----

-----

Nasledné namapovani scénafe do metod v Javé mize vypadat takto (Jbehave, 2016):

private Game game;
private StringRenderer renderer;

@Given("a $width by $height game")
public void theGameIsRunning(int width, int height)

{
game = new Game(width, height);
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renderer = new StringRenderer();
game.setObserver(renderer);

}
@When("I toggle the cell at ($column, $row)")

public void iToggleTheCellAt(int column, int row)

{
game.toggleCellAt(column, row);

}
@Then("the grid should look like $grid")

public void theGridShouldLookLike(String grid)

{
assertThat(renderer.asString(), equalTo(grid));

}

Ve vysledku piedstavuje Gherkin nastroj, kterym se da nejen otestovat vytvareny kod, ale i
prvkem metodiky, ale pouze prostfedkem pro rychlejsi tvorbu srozumitelnéjSiho kddu, coz je cil, o
ktery od pocatku TDD usilovalo a az BDD ho v tomto pohledu dotahlo k dokonalosti.

Pro kontext této prace je dilezité dodat, Ze pravé tato vlastnost BDD, a sice zaméfeni na
chovani, mé podle autora ¢lanku pozitivni dopad na lidi trpici Evaluation Anxiety. Nemifi jen na
stalou kontrolu spravnosti kddu jednotlivee, kterd mize zminénou psychickou poruchu vyvolavat a
TDD misto jejiho feSeni ji jesté dale podporovat. Naopak je BDD zamétfeno na tymovou praci a jeji
hodnoceni v ramci spole€enstvi lidi. Vyvoj fizeny testy je tedy vnimén jen jako defenzivni
mechanismus pro obhajobu kodu jednotlivee, kdezto vyvoj fizeny chovanim je povazovan za
zdravé§jsi pristup. (Maayan, 2017)

Vsechny zminéné vyhody samoziejmé plati jen v ptipadé, Ze je BDD spravné dodrZovéano a
nikdo z tymu ho zamérné nesabotuje. Jako vSechno ostatni, ma Behavioral Driven Development i
své chyby.

3.3 PROSTOR KE ZLEPSENi BDD

Nejvétsi nedostatek vyvoje fizeného chovanim tkvi v jeho ¢asti, kterd zlstava i v jinych
metodikach neménna po desitky let. Testy jsou vV ramci BDD sice pohodIné;jsi, pochopitelnéjsi a
opravdu pfi spravném pouziti dokazi nejen zrychlit vyvoj, ale dale ho i zefektivnit a piiblizit
béznym uzivatelim. Jejich vyhodnocovani je ale stale stejné a mtize predstavovat zavazny problém.
(North, 2006)

Pokud jsou fesené ukoly jednoduché a nenarocné, vétSinou na tento problém nenarazime.
Odbornici nicméné tvrdi, ze pii vyvoji velkych aplikaci neni mozné se zaméfovat jen na kodérskou

stranku vyvoje. Je nutné brat v tvahu i uzivatelskou pouzitelnost, prostiedi, integraci a testovani
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samotnymi uzivateli. Jestli tedy néco opravdu chybi, pak to je holisticky (celistvy) pohled na
meéieni kvality kodu.

ZlepSeni by se méla dockat také sprava testl. Jejich psani je relativné piimocaré a pro jeho
zjednoduseni existuje spousta nastrojii. Takové nastroje ale jiz nenalezneme pro samotny
management testl, které¢ by umoziovaly spousténi spravnych testti béhem spravnych okamzikt v
prabéhu vyvoje.

Samoziejmé je, ze 1 zde se Casto setkame s obycejnym nepochopenim metodiky a jejim Spatnym
pouzivanim. Lze zminit naptiklad kompletni ignorovani testi a pouzivani metodiky jen k popisu
chovani systému nebo aplikace. Stejn¢ tak miize dochdzet k abstrahovani od psani dodate¢nych
testl, jelikoz ne vzdy pifinesou viditelny uzitek, nebo vyvojovy tym rovnou nevi, jak s nimi dale
pracovat a vyhodnocovat je. Tyto chyby jsou ¢asté u tymd, které metodiku implementuji jen
Z donuceni, nebo na zéklad¢ rady bez SirSiho kontextu.

Bylo by ov§em mylné ptisuzovat tyto nedostatky ptimo BDD, které za n€ nemuze, ackoliv se ho
mohou pfimo dotykat. (Maayan, 2017)

4. 7AVER

Ackoliv na prvni pohled nemusi byt spojeni mezi obsedantné kompulzivnimi poruchami a
metodikou TDD tuplné ztejmé, poznatky z prace jasné ukazuji, ze existuje. Jeho zavaznost a dopady
nejsou vzdy upln€ jasné a konkrétni, nicméné je nutné o nich dale uvazovat a neopomijet je. Mohou
slouzit jako jeden z mnoha argument pro piesun od TDD k BDD, nebo jiné vylepsené metodice,
popftipad¢ pro vyvoj metodiky uplné nové.

Ptedstavené feseni problému v podobé BDD lze povazovat za zajimavy smér, kudy by se
metodiky vyvoje softwaru mohly v budoucnosti dale ubirat. I pfesto bylo naznaceno, ze vyvoj
fizeny chovani taktéz neni dokonaly a ma dalsi prostor k rozvoji.

Hlavni mySlenka a zavér prace by proto mohly byt shrnuty nasledovné. Namisto hledani
koneéného feSeni a jediné dokonal¢ metodiky by bylo vhodné se zaméfit na neustaly vyvoj téch
stavajicich, a to nejen z pohledu programatorského, ale 1 byznysového a lidského.
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